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עורך ראשי: קובי סיט * עורך: אורן רביב * מנהלת הפקה: שרון גלר * עורך 6ק: דויד זילברשטיין * עודך משחקים: 
ערן פולוסצקי * עורך אינטרנט: גיל שנברג * עריכה לשונית: עינב ויינברגר * צלם: יהודה נגטיב * דר 17 
אורן רביב, קובי סיט, דויר זילברשטיין, ערן פולוסצקי, גיל שנברג, טלי פרידמן, ענת סבט, נתנאל מורי, ‏ גיא 

אהרון, עידו זילברשטיין, בן מנחם, ערן בן-סער וצחי הופמן * עיצוב וביצוע גרפי: אריקה שפיגל, עוזי דור, מיקסם. 
0 בע"מ * קדם"דפוס ודפום: מיקסם 2000 בע"מ * מו"ל: .12\, ירחון * מערכת ומנהלה: כנרת 13, בני ברק 5 
מען למכתב ים ולחומר מערכתי: ת.ד. 2409 בני ברק, מיקוד: 51114 טל: 03-6171685 פקס: 03-5708174 | 
001.00 ו 6 שהז הט גו - לאו := 2 6 | 
מחירי המוצרים המתפרסמים בעיתון עשויים להשתנות, המערכת אינה אחראית לתוכן המורעות. חו חומד שיישלח למערכת 7 








ימי הביניים 
כולם מדברים היי-טק, אינטרנט 
וטכנולוגיה ובעצם כולם 
משוכנעים שמאז המצאת הגלגל 
לא ראה העולם משהו מרשים, 
סוחף וכוחני יותר מטכנולוגיית 
המידע. אבל בעצם, אם תחשבו על 
זה טוב, תראו שתי תנועות 
מעניינות - הראשונה היא שבאמת 
זה דומה להמצאת הגלגל, 
אבל ממש כמו המכוניות 
הראשונות כך גם היום-יום 
של האינטרנט רצוף סדרה 
של בעיות קשות, נפילות 
אתרים ואינספור תקלות 
שרת-לקוח, של אדמיניסטרציות 
עדכון ושל קצב גלישה איטי ממה 
שהובטח, לא כל שכן איטי ממה 
שחלמנו עליו. 
וכך, בעוד אנו נוסעים על דגמים 
ישנים של מכוניות, נאבקים 
במנועים שמתחממים מהר מדי, 
טורים שבקושי מביאים אותנו 
לשלושים קמ"ש וידית הילוכים 
שלא תמיד מקשיבה לקלאץי 
(מצמד בעברית) - אנו לא 
מפסיקים לחשוב שזה הדבר הכי 
מדהים שראינו, כי בעצם פעם 


רכבנו על סוסים רק אם ממש ₪ 
יכולנו להרשות את זה לעצמנו. . 
אל תטעו, אנחנו רק בימי הביניים -/10 

- זוהי רק תחילת המהפיכה של - 


הפס הרחב באינטרנט, של חלומות . 
הטלוויזיה האינטראקטיבית, ' 
יישומי האינטרנט הסלולרי. | - : 7 
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'סוני' לא תעמוד בדרישה ל-2 א6 

חברת 'סוני' הכריזה שהיא תחצה את מטרות השיווק 
הראשוניות של 'פלייסטישן' 2 בצפון אמריקה, כך 
שלא תוכל לעמוד בדרישה הגדולה של הצרכנים 
לקראת החגים. חיזוק לידיעה זאת מתקבל 
מעדויות לגבי מחסור בחלקים בין חברות 
האלקטרוניקה, שיווק ה'פלייסטישן' 2 נמצא 
באיחור של חודש בתכנית, מה שגורם לכך שרק 
0 יחידות מהמוצר ישווקו בהשקה 
הראשונה בארה"ב ב- 26 באוקטובר, זאת במקום 
התכנון המקורי שעמד על מיליון יחידות. סגן נשיא 'סוני', 
ג'ק טרטון, אמר שלדעתו לא כל מי שירצה 'פלייסטישן' 2 יקבל 


| 


עסקים 
הסדקים של 'אפלי 
מספר קונים נאמנים של 'אפל' שהשקיעו 
9 בעבור מחשב הקובייה החדש של 
החברה - ה-04) טג]/ ז6אוס, התלוננו כי 
הופיעו סדקים על קופסת הפלסטיק של 
המחשב, פגם שהרס את כל העיצוב המיוחד 
תמורתו הם שילמו, 'אפל' מהרה להרגיע את | 
הקונים, וטענה שהסדקים אינם פגמים אלא קווים קטנים ולא , מזיקים 
המופיעים באופן בלתי נמנע כאשר יוצקים פלסטיק לתוך תבנית. 
פיל שילר, סגן נשיא השיווק העולמי של 'אפל', טוען כי כך 
הפלסטיק נאחז יחד, וכי שבירת האור במקום שבו הפלסטיק נאחז 
גורם לאשליה של קו. אולם לא כל הקונים השתכנעו מההסבר, או 
פשוט לא היה להם אכפת. 'אפל' מתעקשת שזה בלתי אפשרי 
שהסדקים יופיעו בפעם הראשונה או יתרחבו לאחר שהמכשיר נקנה, 
אבל רמזה ש-"קווי התבנית" כל כך עמומים כך שאינם ניתנים 
לראייה בהתחלה, אגב, למרות הפרסום הנלהב בנוגע למחשב 
הקובייה של 'אפל', מכירות המוצר היו איטיות יותר מן הצפוי. 























פירסום מקומי 

רדיו וז9911שט, הרדיו האזורי המשדר בתחום תל - אביב עד הוד- 
השרון, החל בהפעלת מערך פירסום חדשני השונה מהסטנדרט 
המקובל. 

השיטה נקראת ₪125 - וחט)%ץ5 [ה]ו8וכ] סו6ה₪3 - שיטת 
שידור טקסט היישר אל צג מכשיר הרדיו. מכשירי הרדיו לרכב ולבית 
מהדור החדש מציגים כיום בנוסף לתדר התחנה, גם את שם התחנה, 
רדיו 09911 מעביר אל צג מכשיר הרדיו, בנוסף לשם התחנה, 
הודעות קצרות ופרסומות כתובות. 

חברת "קוקה- קולה" היא החברה הראשונה שחתמה על הסכם 
פרסום במערך ה- ₪125 של הרדיו, 


[ וק = 














אחד. הוא הוסיף ואמר שעד ה- 26 באוקטובר תהיה תקופה קשה 


והמצב ישתפר רק לאחר תקופת התגים, בסביבות ינואר- מרץ. 
בכירים ב'סוני' סרבו לציין איזה מן הרכיבים גרם 
לעיכוב, אך אמרו שהעיכוב אינו קשור לקיבולת 
ה- /יכ. 'סוניי השיקה את הגרסה היפנית של 
'פלייסטישן' 2 ב-4 במרץ, המכשיר נחטף מייד 
מהחנויות, מה שהוביל למכירה של מליון 
יחידות בשבוע הראשון בלבד. החברה מתכננת 
לשלוח 3 מליון יחידות לארה"ב עד מרץ 2001, 
וכמו כן מתוכנן משלוח עולמי של 10 מליון יחידות 
באותה תקופה. נאמר שבתקופת החגים הקרובה יהיו כבר 

6 משחקים לעומת התכנון המקורי של 15. 





צּ 


פירוק הברית בין 'אמאזון' ו'יאהו" 

'אמאזון', האתר הקמעונאי הגדול ברשת, הפסיק את יחסיו עם 
'יאהו' בארה"ב, כשהוא מעביר את התרכזותו לשיווק ב'אמריקה 
אונליין' (.4)21/), ב'יאהו' טוענים כי החלו כבר בשותפות בשיווק 
ספרים עם אתר מתחרה - ו0ח00₪0016.60ה33165 , כששותפות 
זו היא הגדולה ביותר שאתר ספרים עשה עד היום. התקווה היא 
שהשיתוף יגרום לחשיפתו של האתר והכרתו בעזרת פרסומו התמידי 
בייאהו', האתר ימכור גם מוזיקה וסרטים ברשת "'יאהו", כשבתמורה 
הוא ישלם עמלה על מכירותיו. עם זאת, הסכם הפרסום מחוץ 
לארה"ב בין 'יאהו' ל'אמאזון' ימשך. דוברת 'אמאזון' אומרת כי 
הסיבה לפירוק השותפות היא הרצון של 'אמאזון: לצמצם את היקף 


הפרסום. ו 
--- ' הדוד 
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זדורה המרנזית 


פיתוחים וחידושים 


שבב חדש מ'טקססי 

'שקסס אינסטרומנטס' חשפה שבב חדש למכשירי מוזיקת 
אינטרנט. השבב משתמש בטכנולוגית ניהול כוח מתקדמת שתאפשר 
למכשירים לנגן עד 70 שעות, תוך שימוש רק בשתי בטריות בגודל 
המעבד, שמנתח סימנים דיגיטליים יחד עם טכנולוגיה 
אנלוגית, יהפוך קולות אמיתיים כמו קול ומוזיקה למידע דיגיטלי, 
המוצר ישווק לחברות אלקטרוניקה, שישתמשו בשבב בדגמי 
המכשירים שישוחררו בסביבות תקופת החגים של 2001. השבב 
יאפשר לחברות האלקטרוניקה העוסקות במוזיקה באינטרנט, ליצור 
מכשירים פופולריים בגודל קטן יותר, 

אנליסטים צופים ששוק מכשירי המוזיקה מהאינטרנט יגדל מ-3 
מליון דולר בשנת 2000 ל- 17 מליון דולר ב- 2001. 


חוק ופדר 


וח0ט.3ק1א מציעה חוק חדש 


מטרת החוק היא לגרום לכך שאחסון מוזיקה דיגיטלית באינטרנט 
וכן שמיעתה באינטרנט יהיה חוקי. החוק המוצע יאפשר 
ל - וזסט.3כ1\ לרכוש רק דיסק אחד ולהציע לכל מנוייה לשמוע 
אותו באינטרנט. במידה ויעבור, סביר להניח כי החוק יגרום לסיום 
המאבק החוקי שהחברה חווה על האשמות של הפרת זכויות יוצרים. 
הקמפיין של חוסט.3כ1\ להעברת החוק, כולל שליחת אי-מיילים 
על ידי משתמשי האתר ועל ידי תומכי החוק, על מנת להציף את 
הקונגרס באי- מיילים ולגרום לפוליטיקאים להבין את כמות התמיכה 
שישנה לחוק הזה. 


























ב 0 
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נחשו מי חוזרת? 
לארה קרופט חוזרת למשחק החמישי והאחרון בסדרת משחקי 


3 טוח 10. עדיין אין הרבה פרטים על המשחק, אולם ממה 


שידוע עתה החלק החמישי יהיה מין סוג של העלאת זיכרונות של 
חבריה של ו על חייה. המשחק יכיל מידע חדש על לארה 
בצעירותה ובבגרותה, כמו כן הוא יחשוף מידע על דמויות ממשחקים 
קודמים. בונוס גדול יהיה עורך השלבים איתו נבנתה הסדרה כולה, 
שיצורף למשחק. 

126518 6זס") מפתחת המשחק, מבינה כנראה שסופה של לארה 


מבחינת פוטנציאל המכירות קרוב, ולכן היא מתחילה לעבוד גם על 


פרוייקטים אחרים, ביניהם משחק הנקרא "פרויקט עדן". העלילה 
תתרחש בעתיד הרחוק בתוך גורדי- שחקים ענקים אליהם עברו בני 
האדם לגור. העניים, כרגיל נתקעו במרתפים החשוכים בעוד 
העשירים קיבלו את הפנטהאוזים גדולים. השחקן אחראי על צוות 


שמטרתו לשמור על השלום בקומות הנמוכות. 


ממה שעוד ידוע כעת, זווית המשחק תהיה הן ממבט ראשון והן 
ממבט שלישי. 
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יו מוהילוהויו היוי יי ויו !ויוי 


ראשית, נודה לאלו מכם שררגו את הבוסים הטובים ביותר אי פעם במדור הקודם. ו מאוד אוהבים לקבל מכם פידבק, ולראות את הדרוג שלכם לעומת הדרוג של 
חברי המערכת. למדור הנוכחי בחרנו קטגוריה מצזינת, שבוודאי תדיר שינה מעיניכם בזמן שתחשבו על הדירוג של... הנשקים ד יי יי 
מחשב! כפי שאתם בוודאי זוכרים, מחכים - גם פרסים, כך שאנו מצפים להשתתפות מלאה, בלי תירוצים. 


ובכן, דיברנו מספיק, ועכשיו נעבור למתחרים: 
וו הרי וי ו וי םייפ וי 
2 שחטכ] הוא האב הקדום של כל משחקי 
האסטרטגיה בזמן אמת, ובהחלט שווה לשחק בו 
גם כיום (אגב, 6ססצ\6'\\ מתכוונים להוציא 
לו המשך, ואני לא מדבר על 2000 6חטפווו, 
טנק הסוניק היה אחד מהנשקים היותר כיפיים 
במשחק \ביחד עם טילי אטום, גז שמבלבל את 
האויבים, טנקים אדירי ממדים ועוד), והיה שייך 
לבית 4116106%/ . טנק הסוניק השתמש בגלי קול 
עוצמתיים כדי לפרק את המבנה המולקולרי של 
אלו העומדים בדרכו. טנק הסוניק שימושי במיוחד 
נגד כוחות חי"ר ונגד רכבים עם שריון קל, אך 
צריך להתחשב בכך שהוא פוגעי ללא אבחנה... 


\ 


| מתחרה מספר 2: 
רובה ה-9000 8768 מסדרת אססם 
ראשית, נתחיל מפירוש השם 9000 )0 - 
הגירסה הרשטית אומרת שפירוש השם הוא 
הטנ) עהועשגזת עום, האם פחופקגזי] היא 
רק ו 1 
מ | ל מ יי א ב 
יש משמעות מאוד רלוונטית - פירושה לפצוע 
או להרוג חייל בעזרת רימון או בחומר נפץ אחר. 
< יי מ = 
מאוד עוצמתי, שמשגר כדור פלסמה ירוק 
ומרושע. כאשר כדור הפלסמה פוגע, הוא גורם 
יו רב מאוד גבין ₪00 100 - נקודות נזק, 


בכפולות של 100), ובנוסף נגרם גם נזק הדף 
משני, שנובע מהשחקן שירה בנשק. בקיצור, 
נשק קטלני במיוחד ומאוד שימושי נגד קבוצות 
גדולות של אויבים... 


מתחרה מספר 3: 

ווה הי יי 
00800 חח ) לא היה רק משחק מרוצים 
מצוין, אלא שילב גם אלמנטים מרושעים 
(דריסת אזרחים חפים מפשע עבור נקודות, 
כאשר מקבלים בונוס על ביצועים מיוחדים) 
שהפנו כלפיו ביקורת רבה. האם הביקורת הזו 
פגעה במכירות המשחק? לא ולא! היא רק עזרה 
למכירות וסיפקה פרסום חינם למשחק מהנה, 
אם כי מרושע במקצת. מכונית ההרס עליה אנו 
מדברים הגיעה בשתי גירסאות דומות (אדומה 
וצהובה), כאשר על שתי המכוניות הותקן מסור- 
ור |[ גל מ- קב מ מ רל לפ ה 
שהתקרב בטעות למכונית. מה שבטוח, לא 
הייתי רוצה לראות מכונית כזו מתקרבת 
במהירות כאשר אני חוצה את הכביש... 


מתחרה מספר 4: 
רובה הצלפים 5 -\חפוחחזטסד |88זח 
סדרת משחקי שאגּט() הייתה אמנם זו 
שהביאה את בשורת המשחק מרובה המשתתפים 
למשחקי רשת (מקומית או אינטרנט), אך 





[הסוהההזטס7 |64צת/1 | הצליח להפתיע, 
וכמעט לקח את ההובלה מ- 3 6א4ש2)/(כיום 
הדעות חלוקות לגבי מי משניהם הוא משחק 
הרשת הטוב ביותר). בכל מקרה, אחד מכלי 
הנשק המגניבים ביותר כיום במשחקי פעולה 
ממבט ראשון הוא ללא ספק רובה הצלפים של 
]השרוחה חזטס 7 [68זח1ז. רובה הצלפים מכיל 
כוונת עם זום רציני, ובידיו של צלף מיומן הוא 
יכול לגרום לנזק רב לאויבים, ואף להרוג אותם 
בירייה אחת מדויקת לראש, 


מתחרה מספר 5: 

חרב האור מ-וחוחא |480 
סדרת סרטי בזגּ/\ זגו5 היא, ללא ספק, 
הצלחח עולמית ולכן ממש. התבקש שיצאו 
משחקי מחשב ביקום המופלא של לוק סקייווקר, 
הנסיכה ליה, יודה ושאר החבר"ה, אחד המשחקים 
ו 
שאיפשר לשחקן להיכנס לנעליו של לוחם ג'די 
מתחיל, ולהתקדם איתו תוך כדי לחימה 
אינסופית באימפריה המרושעת. כפי שכולכם 
בוודאי יודעים, הנשק הבסיסי של כל לוחם ג'די 
הוא חרב אור, שמסוגלת לחתוך יריבים לשניים, 
לחסום יריות ולעשות אפקט רושט של ווושט' 
בזמן שמניפים אותה, תגידו ת'אמת, לא הייתם 

רוצים לנסות רק פעם אחת נשק כזה? 
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מאחד יוצאים ארבעה: והרי התוצאות ‏ = 
ו. מי הם קָן יוגיה ווילאמס? - 4 מי י מהבאות אי | שם החברה | | אחוז הצבעה | 
א. ההורים של של אפריל ב- א 6+ | זג סוהסקוסטום | 28% 
וטס חס 1 16 ב, 33816 [טפו\ וטו 2% | 
ב. מלחיני הפסקול למלחמת הכוכבים. ג |000) וו 2% | 


ג. מקימי חברת הח6ופ. 
ד. זוג ששבר את שיא העולם במשחק רצוף 
ב - 6 ). 


2מה זה 500 סוה?. 








7 ₪ 





א, 6 יה ל . 
ב. 60060]א] 105]סה?] 4 הו6וחוו|גוא 


ו 2% 
1 


5ז\ פהשוו. | % 


לא מפתיע שהקהל הישראלי בחר ב- ₪53 


א. אחד הנשקים ב- 66 | כחברת המשחקים האהובה עליו ביותר. 
ב החללית הטובה ביותר ב - ]ששחו 510171 מטסו) הכותרים של ענק המדיה נמכרים בארץ 
א ימוי מ יי ג 67316 חסובב6תכןא5] 6ן<ז :ןווא בכמויות ו מאד, וגם זוכים לכמות 
ד. שמו של נגן ₪3] 63000.7 6% א15 שזוטון עתושסו\ העתקות פיראטיות גבוהה מאד. (מה לעשות, 
3 מַהו אחוז הישראלים המחוברים מב 0 
| זו ְ | ההפו תעצה הגדולה היא המיקום הנמו אק 
לרשת בחיבור קבוע? [ |ו.00 . סחוסם. ואוש הגיעה 15ו\/635ש.1. האם יכו להיות 0 








א. 1% | 2 0 וחדש לא מכיר היטב את ההיסטוריה? ומה היה 
ב. %! | כל מה שאתם צריכים לעשות ו + - : ק ורה אם הסקר היה נערך אחרי יציאת א 
ג 6% ל אוו להשיב 1 ] הרביטי ו תיו של גאיבראש ידידינו 

י 4 > 2 ו ןו ו 0 1 
ג ה- 018 ו ולמלא את הפרט . 7 


האישיים שלכם. 








להששיג ברעותות השויווק, חנויות המחעובים, הצעצועים והספרים. 











להזמנות 24 עועות ביממה: 700-50-40-40 -1 [משלוח חינם] 


.זסטןורו: 6 6 המוטא נושש! 5-]1א \/ ב ) א טמ בואה :6  )-\‏ הקו-6 = שחו ,ד שומסוסשן[:] | השאפ עה || שח] או הטנוס ואו 5 שא 
וז גו | "' ]61% ה -בפת)העוט6 זסוט וטופ 115 שו ו -] אוה 6וטטקנש16] 01 >אווחום]|צתו [ושתשווק6ז זס >\זבוח= והזו :תה 5101 וכו ד הו חתש| ה 
ו 


































והסטטהוא עפגזחה] פחד :עופס[גו הוא משחק מאוד מיוחד. הסיבה לכך היא שהוא מאפשר לשחקן לנהל ממלכת פנטסיה 
קסומה שכוללת גיבורים, מפלצות, אוצרות וכו'". 

היופי של שו הוא שעולם המשחק מתנהל מעצמו והשחקן 
יכול רק לכוון את העניינים, אך לא לשלוט בהם במדויק. 
שיטת משחק ייחודית זו מאפשרת לשחקן לחוש 
כשליט ולא כמפקד כל-יכול, מה שמפריד את 
המשחק ממשחקי אסטרטגיה/ניהול אחרים. 
בקיצור, אם אתם אוהבים את הקטע של 
80ם(מבוכים, דרקונים ועוד...), ובא לכם לנסות 
משהו חדש ושונה * ןגא הוא אחד ממשחקי 
הל( תיני זי הר יי יו ו[ 


הו 


ד הצ 





במשחק יש המון מפלצות: דרקון, 






ידע שווה פוח - תכירו את הספרייה 
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ו כ קר 
































63 
בוג ב א 5 
המערב הפרוע 


מפי"ץן: פסהזהיוטס!חז 

זט הוא עוד משחק הנשען על 
ארועים היסטוריים והעשיר בטקטיקות של זמן 
אמת. עלילת המשחק מתרחשת בניו מקסיקו 
בתקופת מלחמת האזרחים האמריקאית. 
הגיבור הוא קופר, שעליו ועל חמשת חבריו 
מוטל, ע"פ מיטב מסורת ה- 6%1ש(), לצוד את 
0[פ3ו |:], מנהיגה המסתורי של כנופיית 
שודדים. כמו כן, גיבור המשחק נתקל בדרכו 
<מו שי יפ ישי יי לור 
הוא משימה בפני עצמה. כל שלב נערך באתר 
מרתק אחר (כמו במכרות זהב, באוניות קיטור 
ובכפרים), וכולל דו קרב עם סכינים, מכות 
ורי |[ שי וי 
לדעתנו, המשחק דורש יותר מדי תכנון 
ומחשבה (למשל, יש להתחשב בתנאי מזג 
האוויר בזמן פיצוץ אתרים עם דינמיט, בעת 
טיפוס, בעת זחילה או ברכיבה על סוסים), 
דבר העלול לפגוע בהנאה; 
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65 א ל-4 הסוחח הגשה 
מרתק! 

מפיץ: 08011ק6ו]1א 

6 הוא משחק חדש בסידרת ה- 
סוה 160% המופלאה, וכפי ששמו מרמז, 
הפעם ניכנס למסע של מוות, נקמה ולחימה. 
המשחק : כולל מיגוון דמויות, = ביניהן 
מטהתפת/\, כ - צזסודוה 166 20 ומצבים 
שונים של משחק יחיד, עוד נציין, שהמשחק 
מתחיל בחזרת הגיבור לביתו לאחר הניצחון 
במלחמות ה-הג|6, אלא שהוא מוצא את 
הבית הרוס, בני המשפחה נשבחו והאויב שולט 
בפלנטה, הגיבור עומד בהאש מסע נקם, 
הכולל צוות שלם של >זסוהה או ת166א. ב- 
6טפט\ הושם דגש על מיומנות הנהגה, 
על תכנון מהלכים, על טקטיקות פעולה ועל 
מהירות ‏ ביצוע. כמו כן המשחק קושט 


בגרפיקה איכותית ביותר ובאפשרויות משחק 
רב משתתפים. 


שב ב ב 
ג 

יפו הניו וג 

מפיץ: 1ח6הוה131ו16ח:] 6חו[ה() +תטפ 
5 311) 50878 הוא בשורה נהדרת 

לכל המכורים לסדרת המשחקים 6020651 
מדובר במשחק הרפתקאות חדש בסידרה, 
צנ יל יי יי |[ =1 ל 
באזור וברקע מושלג אחר, ובהם משתתפות 
דמויות רבות של ענקים ודרקונים. התחלת 
המשחק והמעבר בין השלבים אינם מצריכים 
ידע | מוקדם | או ניסיון : במשחקים 
קודמים בסידרה. עוד גוסיף,. שהמיוחד 
מ 5 וראו ו די א ואי 
המופלאים בתחום האנימציה, במרקם הצבע 
ובמפרט הרקע והדמויות,:וכל שנותר הוא 
להכין אספקה לנישנוש, לסגור את דלת 
חדר המחשב ביום חמישי ולצאת ממנו רק 
במוצאי שבת... 








| *₪₪%: . >* = 








:כ והסץשוססס 
ב ב[ 
אל תסתכל בקנקן.. 

ו 

במבט ראשון עלולים אלופי. משחקי 
המחשב לטעות ולחשוב ש-:0₪0000 
68 פ*הסחט]א אינו מכובד מספיק 
למשחק, ולו רק בגלל שמדובר במשחק 
הרפתקה בסיגנון פלטפורמה עם יצורים 
קופצניים. אבל מי שחוקר לעומק את המשחק 
מגלה ש - 0200806 > הטהט1א :10זסיאו כו 
הוא כיף אמיתי וכולל אלמנטים גרפיים 
יחודיום | |נדירים. = עוד ‏ נציין | ש: 
86 >> הסתט]א ‏ :16זס או 200) מופיט 
בגירסת 2 תסוןג]עג1 ובגירסת משחק 
מחשב, ובשתיהן .בולטים האלמנטים 
הגרפיים- במיוחד בתלת מימד, והעלילה 
שקשורה לתושבי ₪|!זסשו200), הנאלצים 
להתגונן מפני כוחות רשע שמנסים לכבוש את 
עולמם. ' כמו כן/ הרקע - והצילום 
ב- 000866 5 הטתט]א - :16סצ\000) 
אקטיבים במשך המשחק, דבר התורם לעניין 
מ 








םה 50 קוהופואסופהו גווס 
מה רע בחסקה? 


מפיץ: 101636116 [16)ג]א 

זס]זט5 קוהפהסוקהוגון") עוסק בגלישת 
גלים (משום מה ישנם אנשים שמתעניינים 
במשחקי מחשב בנושא זה), והוא כולל 
טורנירים עִם שמונה דמויות של ספורטאי 
גלישה, הלקוחות מהמציאות, כמו אוניל וג'ון 
מו יכ 
לבחור בכל אחד משמונת הספורטאים, כאשר 
לכל דמות תכונות גלישה שונות, ואת הגלשן 
המועדף עליכם. בנוסף, המשחק כולל עשרה 
וי ו ל 
מדענים במיוחד עבור המשחק, בכדי להתאים 
את תנאי הגלישה, עד כמה שניתן, למציאות. 
כמו כן, הועתקו אלמנטים פיזיקליים, תנועות 
גוף ופעלולים של אלופי גלישה עולמיים, כך 
שהרגשת השחקן דינמית ואותנטית. עוד 
נציין, שהמשחק מבוסס על גרפיקה באיכות 


גבוהה, והוא מהנה במיוחד בזמן משחק רב 





רואהו 








= וואם :ווו דפצוו 
מייגע 


ו ו 

יי 
העלילה | במשחקי 5%/]/ | הקודמים. 
6 :111 1751 מתחיל עשר שנים לאחר 
ו 
סוס 6ז(אותם | הצלתם במשחקים 
הראשונים), כאשר כוח מרושע ומיסתורי 
מחפש לנקום בהם. תפקידכם במשחק הוא 
להביא את השלווה למשפחת 005 דרך 
מבוכים, משימות וחידות, 

הגרפיקה והאנימציה ב -6|ואם :111 ו5צ1א 
נהדרים (במיוחד תנועות הדמויות הפנורמיות, 
שמוצגות בזמן אמת ומאפשרות סיבוב זוית 
המשחק ב- 360 מעלות), אולם רמת הקושי 
המחשבתי במשחק מאד גבוחה, ויש צורך 
להאזר בסבלנות רבה במעבר בין שלבי המשחק 
השונים, כאשר התקדמות השחקן תלויה במידה 
רבה בשילוב מידע ומהלכים קודמים. 
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מאת: צחי הופמן 

מאז שנת פלפן, היו גד ג = 
ער -\ ה-₪15 בשאלה אחת: מתי יגיע 
ה שח 8 - 0110 או6הז10]? 
ובכן, סוף- - היצא לשוק = 
ה << = ]| , וב 1 [רגום 7 עברית 
. "השואה [". 
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| | שגד הַ אחרי סוף החלק הקוד 
דנו את המסע ל - גזהשוו11, - 

הבית | ז האב / גילינו שהעולם שה? 
מאחור הושמד. 6% המשפחות והחברים שלא 
הלן נוכחים בספינת האם נרצחו, 2 
גדול 0 נ צחו ע"י אויב של בשו 





חדשים: על ונשמור - ני התקפות ו 
ההשמדה המוזרה של:כוכב 0 
המקור לבחירת הכותרת. של המשחק החרש, 
התפקיד % 2 ב - 1100610 הו: 
צר 





לבנות צי ל חלליות ולשלוט בו, לשלוט 


שי ד 


דר על;צי הספינות"של 
-] %ד דיל לוב 
קר היטב בלחץ הקרב. אנחנו נצטרך 


. 







ד ידמר: של [טזומ0) טהטסזג), 


= מה ₪ 


במחקרים טכנולוגים, ולאסוף חומרים מיוחדים 
יו ל יי 
| כל הזמן הזה אסור לנו להזניח גם את חובת 
| ההגנה הבסיסית על חללית האם מפני התקפות 
= אויב . 

המתכנתים של חברת טו|₪6 שהיו אחראים 
לחלק הראשון, החליטו להעביר את המושכות 
למתכנתים בחברת 50810% 85ס2] פהואזהם 
שבהחלט עשו עבודה לא פחות טובה מהחברים 
שלהם. 

ההתקנה תופסת 250%1₪ בכונן הקשיח, 
ואמורה לעבור חלק בכל המחשבים תוך כמה 
דקות, כשלשם שינוי לא התעוררה אף בעיה 
ב מ 






| עם סיום ההתקנה, מקבלים תפריט המציע לנו... 
| להתחי ' לשחק ב - %ע41401-), לשחק בגרסת לה רכוש את 6|חסאוטוחסו", 


םת 
(סרטון בקרוב) 


= המרשים הזה, שעורר בי 16 למשחק, 
למרות שאני בכלל לא חובב משחקי 
תפקידים. האמת שאי אפשר לדעת שזהו 


משחק תפקידים, עד שקוראים עליו פרטים 


כ ל יק משחק " 
התפקידים והטחגטז\. שייצא בקרוב, החלטתי 
= כל ואת להתעכב לדקה ולצפות בסרטון 


. ו " 
₪ ] 
ו 
םמ 





נוספים באתר תש שיד אהר כך 
הפעלתי את המשחק בציפייה רבה לפוצץ כמה 
חלליות מעצבנות. 


אותה הגברת? 

בגלל העובדה שאני טירון בז'אנר משחקי 
קרבות החלל, ושאת זסטתג]|זה51 של 
"מיקרוסופט" זנחתי מהר מאוד בקיץ האחרון 
לטובת משחקים אחרים, החלטתי לערוך קורס 
אימון קצר, שהתברר כלא קצר בכלל- שעה 
שלמה של אימונים המתחלקים ל-2| 
שיעורים, במהלכם יצאתי לקרב נגד האויב 
הלא נודע בתוך החלל הפתוח. 

לפני שנמשיך, חשוב להדגיש כאן דבר 
נוסף: את וחפץ!טגּזגּ?) ניתן לשחק גם מבלי 
במקום. כך 
ששהקנים חדשים גם הם יוכלו להכיר את 
המשהק מבלי לטרוה ולקנות את החלק 
הקודם, 

שחקנים וותיקים שהספיקו להכיר את החלק 
הקודם, וודאי יזהו שממש 7 קצת 
השתנה, ושנוסף מספר גדול של הלליות 
ישי ד שי 

המשימות ב - הה1015 > כ 
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יחיד, בסך הכל 17 משימות אותן תצטרכו 
לעבור בגבורה, כשרמת הקושי תהיה גבוהה 
מבחלק הקודם. כל משימה בנויה באותו אופן 
כמו ב - ₪[זסשוטחזס1], אבל מכילה פעמים 
רבות סיפורים חדשים ומפתיעים, שבדרך כלל 
יתפסו אותנו לא מוכנים. ההפתעות הללו מאד 
יו ו 
התסריטים הדי קבועים מראש של המשימות. 
בכל פַּעם למשל, שמשחקים במשימה חדשה, 
אנחנו חוקרים את השטח, ומנסים לגלות 
מהיכן האויב יפתיע אותנו ויתקוף. כך שאת 
רוב הזמן, בהתחלה לפחות, אנחנו מבלים 
שיטוט | בגלקסיה אחר האויבים. באופן בלתי 
מנע, ניפסל ונצטרך להתחיל את המשימה 
מהתחלה, מה שאומר, שאנחנו מקבלים את 
כל הנשק מחדש, אבל נוסף משהו יותר 
חשוב - אנחנו מחזיקים עכשיו ברשותנו את 
הידע מהיכן האויב יתקיף אותנו. ‏ " = " 















עם זאת, הקושי נבנה כך ששחקנים 









קושי ועם הרבה 'שמירות' במהלך המשחק. 









ו ו מאוד, ובנויות. 
בצורה טובה, אבל די קשות לביצוע, . 


ששיחקו בחלק הקודם יצליחו יותר מהשחקנים 
החדשים שבינינו, שיאלצו לעבור הכל ביתר 


עוד חידוש שנוסף למשחק שייך לצי 
ה - '50188, המחזיק ברשותו הרבה יותר 
ל ₪ 
מחקרים, שיאפשרו לספינות לא רק שידרוני 
יר 
ספינות טוץ|סט\, מהמעמר הרגיל יכולות 
להשיג טילים וטכנולוגיית קישור. 

הספינות במשחק אף צוברות ניסיון במהלך 
השלבים, מה שנותן להן יותר כוח בתקיפה 
ובגרימת נזק. 

הגרפיקה במשחק ממש טובה. ישנו מצב 
צפייה חדש המאפשר לצפות ממבט של טייס 
(צפייה בגוף ראשון), וכדאי לחוות מהמצב הזה 
קרבות של אחד על אחד מול חלליות אויב, 
מו ן מתמלא בפיצוצים וביריות לייזר 
לכל הכיוונים. 

אופציית משחק רב המשתתפים. 5 1 הו 2 


יש 






















גם בחלק ה ה. נית לטחי זק ער ש 
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החלק הקודם. לספינות 


האויב נוסף מד, המראה את רמת הכוח 
שנותרה להן, מה שעוזר לדעת את המצב 
האקטואלי במהלך הקרב. ניתן גם לקבל 
צילום פוקוס של כל יחידה של האויב. 

נוספו גם כל האפשרויות הטקטיות שיעזרו 
במהלך הקרב: צפייה ממבטים שונים על חלק 
= יי = 
של פטרולים לספינות, סוגי קרב שונים ועוד. 

עוד אופציה נחמדה שנוספה היא "דחיסת 
הזמן", המאפשרת האצה של הזמן במהלך 
קטעים איטיים- למשל, בשהמשימה נגמרה 
וכל שצריך זה לעלות את המשאבים על 
החלליות. 

לסיכום, וח%צ]24186) מוסיף המון עומק 
לחלק הקודם, בנוסף לסיפור החדש ולחלליות 
שנוספו, אבל הוא סובל מסאונד מאכזב 
ומסרטונים לא מושקעים שמקלקלים חלק 
בנכים 3 

4 , 00 110160 הוותיקים אני מציע 
רכוש החלק החדש. הם בטוח לא 
= ה החדשים הייתי ממליץ שלא 
4 0 \ לקוש די המשחק החדש 6 אותם, 
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מאת: צחי הופמן 
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"3 אוו 6תגזנ)" שייך לז'אנר מרוצי 
ב ו 
הפופולאריות כל כך בחו"ל. הספורט הזה 
ים 
| יי ה 
הזה לא כל כך אהוד בארץ, ואולי בגלל זה קשה 
0 


אתם בטח זוכרים את הסרט "ימי הרעם" עם טום 


קרוז וניקול קידמן. נזכרתי בקרוז מיד כשהתחלתי 


להתקין את המשחק על גבי המחשב שלי. המחשבה 
על קרוז נוסע במכונית מרוץ במהירות של 250 קמ"ש 
ועוד זוכה בקידמן, עוררה בי מיד את החשק לשחק 
ב3ּ.- 6 


| 

ההתקנה עצמה מאוד פשוטה (320 מגה בייט) ולא 
אמורה לגרום לכם בעיות מיותרות בדרך. אבל הבעיות 
בכל זאת קופצות לביקור כאשר מנסים"לשחק"עם 
ג'ויסטיק. המשחק לא מזהה את ההגדרות המקוריות 
שלכם שהוגדרו ב- >אוס0חו\\, ותצטרכו להגדיר 
אותם מחדש במהלך המשחק. טלאי לתיקון הבעיה 
נמצא כבר להורדה באינטרנט, 

ישנה עוד בעיה מעצבנת - המשחק מנסה להגדיר 
את הגרפיקה המומלצת למחשב שלכם בעצמו, וקשה 
להגיד שהוא עושה עבודה טובה. 








הויוי מו 


בפעם הראשונה שתפעילו את המשחק, 073 יריץ 
סרטון קצר כמה פעמים עד שהוא יגיע לגרפיקה 
האופטימלית לדעתו. שימו לב לאופציות שהוא מריץ 
ובחרו אחר כך את זאת שנראית לכם הכי טוב. 


וידוי אישי 

האמת היא שאף פעם לא התלהבתי ממרוצי 
פורמולה, היה לי קשה להבין מה כיף בלהסתובב 20 
סיבובים באותו מקום, כשהנופים לא משתנים ואני 
עוד צריך לעצור באמצע המירוץ בכדי לתקן את 
האוטו, מה שמוביל כמוכן לאיבוד המיקום הגבוה שלי 
בתחרות. הגישה שלי לספורט זה לא השתנתה 
כשסיימתי לשחק במשחק. 

באוגוסט יצא לשוק "פורמולה 1 - גירסת 2,000" 
של חברת 8סק5 5. גרפיקת המשחק היתה 
מאכזבת, והמשחק עצמו בכלל לא היה שווה. אחריו 
שיחררה ₪5 את "2,000 זג56ג4ז", שלא היה מדהים 
במיוחד וכנ"? גם. הגרפיקה,-בין החידושים שנוספו 
עליו מהגרסאות הקודמות: משחק חדש של מרוץ נגד 
מלכים (אלופי התחרויות), ואליפות סוף שבוע של 
מרוצים עם מספר הקפות אימון ודירוג. כמו כן אפשר 
לבחור את הטיפולים שהשחקן יקבל בעצירות באזור 
בי גישי 


עד לפרטים הקטנים 

3 הוא בדיוק ההפך מ"פורמולה 1". הגרפיקה 
סבירה, לא מדהימה, אבל מספיקה כדי 0 ממנו. 
הסאונד לא משהו ואין פסקול שמלווה אותו, מלבד 
רעש מנוע. אבל יש הרבה שחקנים שאוהבים את זה 
ככה: 

במסלול עצמו הגרפיקה משתנה. תא הנהג בנוי 
מצויין, צג המחשב של ההגה, אורות החירום ואורות 
ההילוכים מפורטים היטב. המכוניות מעוצבות היטב 
עד לפרטים הקטנים, כולל הלוגו של הספונסר. 

החלק הקטלני במשחק - התאונות, מפורט בצורה 
טובה למדי. כאשר מכוניות מתנגשות אחת בשנייה, 
חתיכות מהן ינופצו:ויעופו לצדרים. מתכנתי המשחק 
התייחסו למזג האוויר בצורה רצינית ביותר. האפקטים 
של הגשם גוגבים את. ההצגה; גשם יכול לרדת רק 
בחלק מסוים מהמסלול ואתם יכולים לראות השתקפות 
מעומעמת בשלוליות. כשמכונית עוקפת אתכם, היא 
תרסס ערפל שיטשטש את זווית הראיה שלכם. אתם 
אפילו תבחינו כשהשלוליות יתחילו להתאדות. תנאי 
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מזג האוויר הם שיקול חשוב לטקטיקות 
הניצחון שלכם. למשל, יכול לקרות מצב 
שתהיו חייבים להחליף את הצמיגים שלכם, 
בגלל שהם יתחילו להישחק מהגשם. 

למרות זאת, ישנם גם כמה פגמים בגרפיקה: 
הצמינים נראים בפיקסלים יותר מדי גדולים, 
הערפל יותר מדי סמיך וקשה לראות דרכו. 
עצמים מסוימים פתאום צצים מולך, ולפעמים 
ניתן לראות מה קורה מהצד השני של חפץ 
מסוים. והקהל נראה כמו שורה שלמה של 
נקודות ולא כאנשים אינדיבידואלים. 


קצת רקע 

3 מבוסס על עונת 1998 של מרוצי 
הגראנד פרי בצורה ריאליסטית ביותר, מה 
שמתבטא במסלולים הבנויים כמו במציאות, 
בקבוצות ובנהגים אמיתיים, וכמובן במכוניות 
הבנויות בדיוק כמו אצל נהגי המרוצים. 

על המשחק אחראי 6תטנתגז") ]2601) שגם 
עמד מאחורי "2 אוזק; ההגּזג)" ששוחרר 
ב996]-, וגרם להרבה מעריצים לילות 
יי מ יו יי יי 
היה קראמונד אחראי גם לסימולטור 
"אוזץ תוונ) 1=". 

אם נסתכל על מבנה המשחק, נראה כי 
התחרויות 0 לשלוש קבוצות: מסלול 
רגיל, מסלול מהיר, והעונה המלאה של 
8 הגראנד ‏ פרי 
הכוללת | ימי אימונים, 
בוג 2 ער = | גר ו 
יו ו 
ל ניתנים לצפייה 
בתצוגה מוקדמת. וניתן 
לעצב בהם את מזג האוויר; 
מיום חורף גשום ליום קיץ 
חמים. תוכלו לשנות גם את 
זמני האימונים, את מספר 
הסיבובים ואת הנהג איתו 
תשחקו, כפי שכבר ציינתי, 
כל הנהגים הם מאליפות 
הגראנד פרי של 1998. 


שו ' 


להתחיל בקטן 
טירונים בז'אנר המשחקים 
| ד 5 
המשחק מבלי להיעזר 
בחוברת המצורפת. כדאי 
להתחיל להתאמן 
יי ב ל 
אז להתקדם לליגה של הגדולים. ישנן חמש 
רמות המחולקות מטירון (00%16) עד מומחה 
(06\/), 

כשמשחקים ב- 3') בפעם הראשונה, ניתן 
לבחור באופציה 3406 אסוט() ולהיכנס ישר 
לאקשן, או לבחור באופציה השנייה המסבירה 
את כללי התחרות ועוזרת לכם להכיר את 
המסלול, כיצד להתכונן לפניות חדות, ואיך 
בעצם לנצח ב"קרב" הזה. 

אופציית משחק רב-משתתפים ניתנת 
למימוש רק דרך רשת %%\/.1, חיבור של שני 
מחשבים ביחד בכבל סיריאלי, או חיבור של 
שני מחשבים ישירות דרך מודם. 0203 לא 
מאפשר משחק ברשת האינטרנט, אבל ישנה 
אפשרות למשחק של שני אנשים על אותו 
מחשב, כאשר המחשב משחק כל פעם את הצד 
השני. 


קו הסיום 

לסיכום, "3 אוז] שחגזכ)" לא מיועד 
לחובבי "50666 זס:] 660צ1", אבל אם אתם 
חובבים של הז'אנר הזה לא תתאכזבו. בסך 
הכל זהו המשחק היחיד שמביא לקהל היעד 
בשוק באמת את מה 
שהוא מבקש: מרוץ | 2 
מכוניות מהיר 3 ו 


ומותח. 





כ = | 0% ו 


דיעת העורך: 


מאת: אורן רביב 


אחת הסיבות, לפי דעתי, שצחי שלנו 
לא כל כך התלהב מהמשחק, היא שכפי 
שהוא ציין הוא אינו חובב 1ת. עבורי, 
ועבור קהל גדול בארץ שהתחום המוטורי 
יקר לליבו, מהווים מירוצים מקור להנאה 
בלתי - מבוטלת. 

הסיבה שמשחקים מהסוג שצחי ציין, 
1-] לגירסאותיו ו -450₪7], לא מצליחים 
כל כך בתחום המכירות, נובעת מאחד 


| הצרכים הבסיסיים שיש לנו כבני אדם - 


הצורך להזדהות. כאשר אני כצופה, רואה 
תחרות של פורמולה [, הפרארי 
והמקלארן - מרצדס נראות לי כולן אותו 


| הדבר, למעט ההבדל בצבעים. 


זאת הסיבה שבשנים האחרונות גוברת 
הפופולאריות של מירוצי הראלי- קרוס 
והטורינג, 

במירוצי הראלי לוקחות חלק מכוניות 
"רגילות" כמו הסיאט איביזה והמיצובישי 
לאנסר, שלהן הותאמו מנועים מפלצתיים 
שמספקים בד"כ הרבה יותר מ-300 ב"ס. 
מירוצים אלה נערכים בשטח הפתוח, בין 
יערות ואגמים (ובאירופה, שלא כמו כאן, 
יש כאלה בשפע) , אולם זאת הסיבה 
שקשה לקהל לעקוב אחר מהלך התחרות, 
מה עוד שהמכוניות מוזנקות בהפרשי זמן 
שונים, כך שבד"כ לא ניתן לראות 
עקיפות וכד', 

מירוצי הטורינג,| לעומת זאת, 
מתרחשים גם הם על מסלול אספלט 
סגור, ונם שם כמו שצחי ציין "מסתובבים 
0 פעמים באותו מקום". היתרון 
במירוצים אלה הוא שגם כאן לקחו 
מכוניות שכלפי חוץ נראות כמו האוטו 
שלך ושל השכן - רנו מגאן, פורד פוקוס 
ורובר 400 - ונתנו להן "בוסט" רציני 
באיזור המנוע. 

ההזדהות עם מכוניות מסוג כזה היא 
גבוהה הרבה יותר, שכן אנחנו מכירים את 
הרכבים האלה מחיי היום - יום שלנו ואולי 
= יק בשיי וי ות ו ד 

זאת הסיבה גם לכך שסדרת ה- 
0 "660 תמיד תצליח. יותר 
מעוד משחק "פורמולה ‏ |'. נכון 
שהמכוניות שם הן לא בדיוק מחיי היום - 
יום, אבל יותר קל לנו להתמקד בסוג 
שאנחנו אוהבים, בין אם זה פרארי ובין 
אם זה למבורגיני או פורש. 
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את תפקידם במשחק. ויעביר אותם לגן העדן 

| הדיגיטלי.. 
האפשרות למשח מרובה-משתתפים 

[ ו ה- 1.48 הרגיל) נקראת. 
הפעם 6!זטושטא!, שירות המשחקים הניתן 

| בחינם ע"י חברת טוקס|השס4], מפתחת. 
המשחק. במצב הזה יכולים לשחק בו זמנית 
עד 50 שחקנים, שיכולים לבחור בין הקמת 
כ | 
261101 הכל כך אהוב על פליטי 

/ אש 6אט?). אם כי יש לציין שמשחק במצב הזה 

צם טבע :םי רי.. | במצב תקין 3-ו ממשחקים אחרים, היות ובמקום 

יְּ ו ג מלבד= = לכח לא משפיע על. יו זה לא כל | לרוץ ולירות כמו מטורפים ישנה כאן משיכה 

= הצורך ליצור סביבת משחק אמינה, קרובה = כך משנה. אגב, גם לצ'אק נוריס היו מתים כל | חזקה יותר לכיוון ההתגנבות והתחבולות. 


= ככל הניתן למ ציאות וכז את שגם ו בצורה. . -- כנראה. כדי שבסוף הסרט הוא ג לסיכום. | 
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| 4 - ו על המתכנתים לשי לשים גם דגש מיחד = ל לב דו | 0 8 
כ . -- = 2 5 = 3 | טל האויבים. 2 , 2 ב = 5 = = 0 > 2 = ב = | מבחינות רבות 2 וכ הוא משחק 
== : ₪ ב טוב מא ד. סביבת המשו 2 ריאליסטית למדי 
ל . מש ימו ות יהי ה מגוץ ‏ = 
. = ב =>> מ ג יי )ג ץבי בר = ב ה מ 1 "= 5 ו הניצחי כבר הזכרנו, = ואפשר באמת להפעיל כ ו 
3 . מ כ נה ור 2-2 : -. ל - -- 2- , 7 0 וער 014 . , ת - - = -- ו ה מחנה אויב. | 
5 5 ב = = לי הפריעה מעט- העובדה שאין -- = 
2 | | | = = + רת 0000 וכל מה שצו = ו 4 | 
בש 4 / =--. - . = / + - הזוס ה ו וני ב - ו בפי שהזכרנר. ב | 
| ' ומויק 7 . + = - ב --- --אשו > ו בלל לנצל את = = החיילים האחרים. בחולייה שלך לא כל כך | 
- >->- - - בכ 2 = -גורם ההפתעה העומד לרשותם ועל כן ישנו ו - = 
== ב הגש מיוחד במשחק על כל נושא הצליפה. == באשר הס מתחילים לירות ללא צורך: | 
> : -- ה של המשחק התנוססה > 25 ב | 
| 


אחרי שאתה מזהה את מיקום 7 
באמצעות מפת ה-005 המצויינת, אתה 
מתחיל להתקדם לכיוונם עד שהמטרה מזוהה. | 
פזצט"א מהירה אל הקרקע (אגב, 2 נקודות | 


מתמקדים בפגנון המסוים הזה, ואם נתחשב 


| תמונה. -של חייל משופם כשמתחתיו דנל" 
בכך הרי שהם עשו עבודה די טובה: 


5 880ה -52- ₪ (481 ₪ פשמחם ה = ₪ 






ו 
] 
| 


' 


1 = ל מהר מאד שינינו את הדמות 
ב = למשהו שדומה יותר לחייל הישראלי המצוי 
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/ 
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שנות ה-80 לא סיפקו לילדי ארצנו 
הרבה ריגושים. בתור אחד שרוב ילדותו 
כ | ג ו 
התסרוקות ועם הבגדים הנוראים, קשה 
לי לשים את האצבע על משהו מסויים 
| ל 
סידרת ה"רובוטריקים". המיתולוגית. 


המצב בארץ, למי שזוכר, לא היה משהה- 
בעיקר מבחינת אמצעי הבידור שעמדו 


| לרשות בור עו 


בצ ו 
באמנים מהשורה הראשונה שקפצו לבקר 


בפארק הירקון, אם רציתם בכל זאת לצפות- 


בתוכניות טלוויזיה מעניינות, הייתה לכם 
1( ב 





מק גי יר ג 19 ה םיקיש 8 ה 1 1 
התיכון וגוללה את סיפורם של שלושה ילדים 
והרובוטו?!ו שלהם :שנשאבו לתוך המחשב 
בחורה לתקופת התנ"ך. מי שקצה נפשו 
0 יו ל 
באחד ממאות פרקי "הלב" או "פינוקיו" 


ששודרו במחזוריות המזכירה את ערוץ 23 על 


היום, 
-הדבר היחיד יי -- ו -. את 


= ילדי ישראל היה צ'אק נוריס. כן, אותו אחד 
המונח = "כבלים" ‏ התקשר- אוטומטית = שמככב כיום בסידרה "ווקר" בערוץ השני, 
ור = ב בעברית 
"מחץ הדלתא". = - 
הנוסחה היתה פשוטה; נוריס. הוא. איש 
קומנדו - אמיץ, ‏ שלרוע ‏ מזלו ‏ תמיד. 


החבר/האח/המפקד שהוא הכי אוהב היה 


- 
2 


וי םי טיפשיים, = = 


שכנראה - ראו את הסרטים ו 


- 


*ישייייי יו 


את הלל צ'אק שלנר היה - 3 


הטרוריסטים מבט זועם וקשוח (כבר אז היה 


= - לו זקן ויש כאלה שאומרים שהוא נולד איתו) 
= וכשביד אחת רימון רסס וביד השנייה 1-16 
= מקוצר, הוא היה מראה להם מה זה להתצסק 
= עם גיבור אמיתי 


כ" עילית. 


בעיקרון, כח הדלתא הינה יחידה 0 


שהוקמה ע"י הצבא האמריקאל בשנת 1977 
על מנת להתמודד ‏ עם התגברות. הטרור 
= העולמי. חיילי היחידה גוייסו מיחידות עילית 


0 כ בי 


| 


[8 


סק - וש 0 | 
= המשימות היא די בנאלית ונעה בין -ש- 


. || 
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(לא. מגולח ובעל עיגולים שחורים מתחת 


-- . = לעיניים) ובגאווה ציונית סיפוסית דפדפנו בין 


הדגלים ב 


1 == קראנו לחייל "צ'אק" בשביל הנוסטלגיה 


ווצאנו לדרף: 
= המשחק בנוי משני חלקים: קמפיין ומשימות 
במספר). העלילה סביב 


= מתקני ראדאר ועד שחרור בני ערובה בשלום, 
8פמיקוט המשימות חובק עולם וכולל את 
=-דרום- מזרח אסיה, דרום-אמריקה וכמובן 


. | המזרח. וכו שלנו. (מה, הם לא שמעו שיש = 


פה שלום?). ה 


= ---- ברוב המשימות תצטרך 4--- עם אויבי 
-= | החוק. והצרק ל ב לפעמים יבואו- 
| = = לעזרתך עוד שלושה או ארבעה חיילים. לרוע 
= המזל כנראה שקיבלת דווקא את החיילים. 
היותר גרועים ביחידה, מפני שלא קרה עדיין 
שה צלחנו לסיים משימה כשכל הכח נשאר 





למי שיודע מה אומרים ראשי התיבות האלה..) 
ולחיצה מהירה על כפתור העכבר הימני תעלה 
מסגרת עגולה של כוונת. עכשיו כל מה שצריך 
לעשות זה פשוט לעקוב אחרי האנשים הנעים 
בשטח ובלחיצה אחת על הכפתור השמאלי 
לסיים את העבודה. זהו ללא ספק הקטע 
המהנה ביותר במשחק, שכן אם תצליח לתפוס 


עמדת תצפית מספיק טובה, תוכל לחסל כך- 


כמות גדולה של אויבים, כשבכל פעם אתה 


משתמש בבלי נשק אחר. תאמינו לי, זה יותר = | 


יי ל 


חומר למחשבה . 
= = האינטליגנציה המלאכותית במשחק בו 
היתה באיכות די גרועה וחבל שלא נעשה דבר 
כדי לשפר את המצב בחלק השני בסידרה. = 
= ברגע שחיילי האויב יבחינר בצ'אק שלנו, הם = 


ישארו במקומם ויתחילו לירות לכיוונך, עד 


אשר כדור 5.56 מ"מ מה-1-16\ שלך יסיים = 





0 









5 2ע 


בעד: 

מבחר גדול של משימות הנותנות 

הרגשה ריאליסטית, אפשרות 
ה-זפשפוקעווטו מהנה מאד. 

כ 

אין אפשרות 7 את: המשחל 


= ₪ באמצע, |ג- לא טובה. 
קהפיו. 


= שמתכים עדיין לזימון לסיירת. 
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נגד שודדים, דבר שלא נכלל בעבודה 
שנשכרת בשבילה. 

המשחק מתפצל למעשה לשתי עלילות 
שונות, היות ומגיע הרגע בו אתה נדרש לבחור 
בין "גלספן" לבין תושבי "בורה", כשבחירה 
זאת תשנה את כל מהלך המקם 
. המשימות שתצטרך לעבור. כמובן 
הספ"נןוגקנשקים ישתנו בהתאם. 





ערפיליות מפסיפס 





₪ , וכמעט שאין רגע אחד שאתה 
ב ובע זה לרחוף אחרי פושעים, או בין אם זה 





י השליטה ב ב- חסץהטג1 פשוטה יחסית, שכן 
אתה צריך ללמוד רק מספר כפתורים 


שפ ה פשוטות, מה שמשאיר יותר מקום 


2 וקשן וההנאה הטהורים. המשחק מו באופן 
יכול לנוח, 


₪₪₪8. בכל מקרה, תמיד יש לך עזרים 
ויזואליים שיעזרו לך לדעת מה קורה, ומה 
אתה צריך לעשות. ישנם גם חצים שיראו - 
י ‏ ב ו ריד % 


ארוך של עבודה לצאת ולחקור את הסביבה, 
יבול להיות שתמצא משהו מעניין, או אפילו 
בעל ערך. בכל מקרה זה ייתן לך הזדמנות 
להתרשם מהאזורים השונים בחלל. משחקי 
הרשת של חסעוטג'1 מהנים מאוד ורצים 
באופן חלק. המשחקים מתחלקים לשניים; 
האחד, משחק בסגנון זירת מוות, בו כולם 
יורים על כולם, ורק מחשבה מהירה (ואולי 
ו ו ו 
לשרוד. בשני, כל אדם הנכנס למשחק | מסווג 





.. ו | 
ו כל זה טוב ויפה - אתם אומרים לעצמכם, |/ לקבוצה מתוך שתיים, כשמטרת ב קבוצה | 
₪ *"" אבל מה עם המשחק עצמו? אז בואו נתחיל עם" "| הדרך מ ו היא להרוס לשנייה את הבסיס, ואם יש זמן, .ן 
| ו יי יי ון. > 
| ן : הדב מק הראשון שרואים, שזה כמובן הגרפיקה. מגוון הספינות וְהָחקמוש במשחק נדול, ית בדררך לפוצץ כמה שיותר חלליות אויב. 


לכל אדם יש בחייו את הרגע הזה, 
הרגע בו הוא מחליט על עתידו, הרגע בו 
הוא בוחר את השביל שאינו ניתן לחצייה 
חזרה. אבל מי היה מאמין שהרגע הזה 
שהגיע לג'ק לוגן, יקבע את גורל 
האנושות בחלל? אבל אני מקדים את 
ב 


אנחנו בתחילת המאה ה-26. אחרי 


היסטוריה ארוכה של קרבות, שורר שלום . 


ביקום בין בני האדם, אך עובדה זו לא הופמת 
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הגרפיקה' ב 
החלק חפחות טוב במשחק. 
אק כדי שתוכל לנצל את יכולת המחשב 
הממוצע, וקורה שאתה רואה בחלל ערפיליות 
אבק שנראות יותר כמו תמונות פסיפס. אך 
בכל ואת החלליות עצמן, יחד עַם האפקטים 
הצבעוניים של כל אחת, נראות לא רע בכלל 
ואפילו אפשר לשבח את הפיצוצים המדחימים 


הנראים בכל קרב. מה שמשמח הוא העובדהי 


שמלבד זה, המשחק כולו מהנה:כל כך שחהן 


היא לא חדה\ > תכונות שונות שמא; 


חימגש'קל!ומחירנת, חשוב שתבדוי 


שמשעמם בקרבות ]לא יהיה. לכל ספינה 
צנות אותה, ולכל ספינה 
מספר מקוטות חיטוש שונה, שנע בין שניים 
לששה. הספינה שברשותך תשתנה הרבה 
פעמים, א[ אל תתרגל יותר מידי לסוג אחד. 
הספינזת 3עות בין חימוש כבד ואיטיות לבין 
ק בכל פעם 
לאיזו מהאפ שרוץ]/הספינה שלך יותר קרובה, 
יי נוי ליצי יי יי יו 
ציוחד' עבור' המשימה הבאה שלך היא 











משחהק הרשת תומך ב- אנש% 
(%61--זטצ2)- 6שוס'\) כך שאם יש ו 1 
החומרה הנדרשת, תוכל לשוחח עם חבריך 
לקבוצה, או אפילו 8 על אויביך אותם 
פוצצת לפני דקה. המשחקים כמעט ואינם 
נתקעים, והם יחסית מהירים, למעט פה ושם 
כשחללית קופצת פתאום ממקום למקום. עוד 
משהו קטן שאולי יזיז אתכם קצת מהמקום - 
השרתים תומכים במשחקים של עד ל -(ו0 | 


| לבטוח יותר. קיים מאבק כוחות בי 2 -=ש מפצה.על הגרפיקה הממוצעת. למצשה, החלק "מומלצת, שלא לדבר על חובה. איש!! 

שני צדדים; צר אחד הוא חברות הענק ו המושקע ביותר במשחק | הוא הקולות במשחק ישנה מפה גלקטית. היא כוללת 
ובמיוחד "גלספן", ‏ שלולא ממשלת סול" 6 % והדמוטת. לכל.דמות - מיוחד המתאיםי | בתוכה 2 כל האזורים המוכרים, כשבתוך כל | 
המאוחדת (11562), היו משתלטות כבר. על כל- לאישיות שלה, לכל חלק במשחק מצותף קול, = = אזוה-לש סימונים בנוגע לאן כל שער חללי | לסיכום | 
היקום, צד שני הם תושבי ה- "בורה" מ 5 ולכל פעולה ישנה: תגובה, הקול של בוכב "1 | אותך וכמה שערים יש במקום אליו הוא 


על ריבונותם, בין כל אלו נמצא ג'ק לוגן, טייס 
חלליות שעובד לפי 
חוזים. ג'ק היה נודע. 
כטיים מעולה ואמין. 
₪ שהופלל והואשם . 

חנת הלל 
בשלב | זה המצב רא :1 































חימוש + ממוצע בדרךף = 


אשונה. 
כ הן ללוות ספינות 
חלל לה מר וח קות 


אדו רו 
90000%*חן מפני שודדים. כמו כן תקבל מדי 


פעם'משימות כמו לבדוק אזור מסוים וכו'. על 
סל משימה שאתה משלים אתה מקפל 
אשריןונים שבעזרתם תוכל לחמש את ספינתך 


ה ונ 
אאות מתחילם, המשחק, ואפילוּימהוברת 


ההוראות, שהמפתחים השקיעו ביצירת אתה | | 

| . | 1 4 5 ו . -| ו / 3 2 ז זלו 'ך 3 . ג'ק לו ו חרי ו 5 -] יה = ומ לוודר % - - / וה [ 
היסטוריה ועתיד, בכדי להעשור את אווירת ו צ 1 ה 4 - 0 -- 0 ו ו ו ו . ב | 
= החוברת עצמה מלאה בהיסטורית דורשות - סיבה, טייס חללית. ב - זסטהה. ןזהזט ההת בתפקורדך כטייט ויכולת הזו נהדרת והיא נותנת לך סיבה לחזור ולשחק במשחק, או ן 


ר החלל, באנשים השולטים באזוריםושונום 
הפול יי ו 


שבו אתה מתחיל את 
דרכך עם ספינה ועם 
| לְאִיְמונִים - מי ה - 

. 
ב העבודות 




















שונה ומעוצבת 8 


" 4 | 1 ז, כך" / )ב הו 2 ו חנות חלל מסוימות קטנ 


ושוכוו ע, תחנתהחלל של ניו- וגאס לה 
ומלאה בָאורות זוח"₪ בְפי שהייתם מצפים. , 





ואל צבודה ותנחן ח חו 

. 9 
בפניך התררוך, וכנ זר כן תשמ 0 
לך אותו. ברגע שחו לחלל . - תופיע בי 
רשימת ₪ / לאיזה שער צו 
2 שיכונגו. אותף, ואפ 















כך ממשחק 9 


- 


" צך הומורוסטי, יחדיעם העדות כמו "אני חוש)ן 


7% במשחק ג'ק לוגן, מדובב על יד" ברוס קמפבל. 
ל 5 > = שי ד | אוה 
בתוו'"מלך הגנבים" מסדרות הטלוו:זיה "זיג" 


8 אני חייב לצזָין שהקול!שלו מא 
מתאים לדמות, שמוצגת כהָייל רציני אך ע] 


שאנאשומע יל ו מ רב 
כלפי, ההָחאמה של הקולות לדמויות מעולה 
וזה" 'פהחלט ‏ אחד מָהצדדים החזקים של 
" המשו חק. 


לאחרונה יצא לשוק המשחק זטטחג.1ז513, שמזכיר את המשחק 
להימנע מלהשוות בין ו 
שניהם משחקי סימולצית חלליות, והטיסה בחללית בשניהם כל כך 
כך שאם שחקת באחד מהם לא תצטרך ללמוד את 


הזה, ובגלל הדמיון והקרבה אי אפשר 


דומה, עד כדי 


וה 
ו 1 'בבילון 5 ', לא?). בעזרת 







לוקה אותך. כמובן שיש אזורים שיכולים 
להוביל אותך,רק לאזור אחד, בעוד אחרים 
ווים מעין נקודת מרכז לכל שאר האזורים 





יי ו יי ג םי ל 
סתם לעקוב אחרי החץ במסך. בכל פעם 
שתגיע לאזור חדש, היא תתעדפן בהתאם 
לגילויים שלך. לכן אל תתבייש בסוף יום 


הסשָהַסב3ּ7 .5/ יפסחבּ.יוב553 


בין ח ל ליות 4. 


והאפקטים). 


השליטה בשני. אך כאן ורק כאן הם מזכירים אחד את השני, שכן 


לכל אחד 


בחיל, ללא התחשבות ברצונך. אתה תישלח למ 
או לא, אתה רק חלק מהמלחמה. בעוד שב- חסץ 136 ניתנת לך | להציל טייס חלליות אחר, 


מהם עלילה שונה וסגנון 
שב - ז00ח519871.3 מרכז העלילה הוא הסכסוך בין 


משחק שונה. בעוד 


צבאות כדור 


שימה בין אם תרצה | אפילו להתחיל כל 


ועושה את ההבדל הג 


פעם משיי 


הטעהטג]' הוא משחק מהנה ביותר, 
שמאפשר לכם שליטה חלקית בנוגע לעתיד 
העלילה. קחו את זה ואת העובדה שיש לן 3 
רמות קושי שונות, ותהיו בטוחים שהוא יאריך 
ימים על המחשב שלכם. המשחק מכניס אתכם 
לאווירה של תחילת המאה ה- 26.ולתוך ראשו 
של ג'ק לוגן, חוויה שתגרובן 
הנאה. אומנם, אנן.פאן,שום,ג; 







חדשני או 


גרפיקה מהממת, אך לחובבי אקשן, המשחק 


הזה יגרום להתמכרות לא קטנה. 


2 


בדומה לדרגות ב- זשטחג. 513171 , אך לפעמים אין לך אפילו בחירה 
זטטחה. 5171 מתאפיין בגרפיקה 
הסעו|טג שהגרפיקה בו לא תהמם אתכם (חוץ מהפיצוצים 


מעולה, לעומת 


ב- תסעה136, וזה לפי דעתי החשוב ביותר, העלילה מתפתחת 
דול באמת. שכן העלילה והיכולת שלך 


מה מחדש רק בגלל שאתה נכשל 


משהו שאפילו לא א נתבקשת לעשות. 





ונשלח לגלות מאזוה כהו4ף*הארץ, ועכשיו - ₪ החלטותיר'₪ 










| | | 1% 6 הבחירה בנוגע לעתידך, אתה תבחר לצד מי תילחם. בנוסף : י המשחקים מהנים ביותר, ו 9 
מתחיל המסע להחזרת*שמו הטוב, ואם אפשר כל תחנת חלל שאתה נמצא/ בה נותנה לך/ א הלרק כמו גם המי שימות ש . : ו 5 - יי 0 . .. 2 : 2 ו יק המשחקים מהנים ביותר, ואף אחד לא נופל ברמה 
/ " - . = ה 0% : 5 |4 / ו | יש ) ה ד "ו | / 7, מ ש! שי , ו" ה ורי 1 [ ו || - 6 
אז גם להרוויח בדרך עוד כמה דולרים. % האפשרות לה ל 0 ולבדוק. אן | 6 0 . בל פשרות - 3 : | ך | 


הרא סמולטור חלליות, 





הח[ 


2-82 


| בג "ו 1 ₪ | 4" 1 11" | 

, ו יו הגו ומוי 

[ וו ג4--\ | ! . על ₪ = 
ם 


65:10 








משחקים במחירים היוחדיםו ו 







| כל הרוכשו 5 מעוחקים 
הקבל אחד* 
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יו 


מאת: עידן זילברשטיין 


ו 
המשקפת את כל היתרונות ואת כל 
החסרונות שבמשחקי האסטרטגיה התלת 
מימדיים, סוג משחקים שאין זאת הפעם 
ל | בחלקי הכבוד לסקר 
ו 

נראה שלאחרונה גל של משחקים אלו 
השתלט על הז'אנר לחלוטין, והשאלה שצפה 
ועולה היא "האם לא שבענו מהמחלה הזאת?" 





כלב נובח לא נושך? 
ב- ש06כ] תמצאו מנוע 
ורציני. ניכר בו השיפור שנעשה לתשתית 
תלת המימד, שאומנם לא הפכה פחות 
מסובכת, אך עכשיו היא בהחלט מובנת 
בו יותר. העלילה העוטפת את המשחק 


גרפי משובה 


ה בסיסית, מוכרת ואהובה - סיפורם של 
05 הנלחניים על עצמאותם כנגד אימפריה 
המסרבת לתיכנע ללא מאבק. 

בדומה לשאר משחקי האסטרטגיה, אתה 





% 


יכול לבחור בין שירות בצבאות המורדים או 
בצבא האימפריה, 

כך תצא למסע בן 20 משימות, שרובן 
ככולן יוכתרו כמוצלחות, אם תשכיל להחריב 
את בסיס אויבך ולא יותר. 

בעוד אני משחק במשחק, קרה שהתחלתי 
לתהות - האם משחקים כאלה, שכולם עובדים 


"לאן מועדות פני הז'אנר כשישתנה, אם בכלל?". 





התלת מימדי, שהיא המפתח להצלחה בדור 
החדש - ישן הזה של משחקי האסטרטגיה, כך 
שהמשחק מציע גם כמה חידושים קטנים, 


ובעיות?! 
למשחק יש מספר בעיות: ידוע, שבשדה 
הקרב שנייה דינה חיי אדם, ותזוזתו האיטית 





עידו זילברשטיין תוהה לגבי החיים. 


על אותה תבנית וכולם מזכירים זה את רעהו 
בצורה מדאיגה, האם הם לא ישניא או עלוצו את 
ז'אנר משחקי האסטרטגיה:,-= . 

לאן מועדות ,מנ' הז/אנ" כשישתנה, אם 
= הא מטטפתו החיצונית של משחק, 


% ככל שתהיה, לא באה להסתיר אובדן 
ו יי 


ובכן, לאחר היסוסים רבים הנוגעים בכל 
השאלות הרבות הללו, החלטתי סופית שעתידו 


הלא ברור של הז'אנר לא ימנע ממני להנות , 
משלבי הביניים המהנים כפי שמייצג אותם "7 


זג'\ ](+ פטסכן. 


ומה בכל זאת חדש? 

המצב הסטטי בו כלוא הז'אנר עליו הרחבתי 
= הי כ ב 
ואת אופיים. %\כ0כ] עושה זאת על ידי הוספת 
משימות,. שאינן מתיישבות בדרך. כלל. עם 
ההווי של משחקי האסטרטגיה. משימות בהן 
אתה דווקא מיירט את אויבך כמו במשחקי 
האקשן, מנקודת מבטו של המבצע בפועל. 

משימות אלה גורמות לך להרגיש מבוכה 
קלה, כאילו פלשת למקום לא לך, אך ללא 
ספק מוסיפות גוונים חדשים לשפע הצבעוני 
1 ל 

בנוסף לכך, על אף שאין למשחק שפע 
הוותמ ?ל ו 


עזר טרום משחקיים) מקיפה ומשרתת את 


מטרתה, כאשר היא מקנה לך שליטה במשחק 
ב ג 
והמונוטונית בה מודגמת אפשרות זו במשחקים 

פרט להקניית שליטה יציבה. ביהידות, 
מעניקה אפשרות שלבי העזר שליטה במרהב 


4 


- 


- 
. 


:.= 4% 


%- ₪ עלולה לעלות בחייהם של רבים 


| יי( 
בשתיים. לכך מצטרפת העובדה שלא ניתן 
לשמור את המשחק במהלך המשימה עצמה, 
אלא רק בין לבין, מה שהופך את המשחק 
לקשה ביותר. חלקכם יראו בכך אתגר, הרוב 
המכריע יראה בכך צד מעצבן ולא הכרחי 

הוספת אפשרות משחק 
שצוזטסקוט] טובה יותר, הייתה יכולה להפוף 
את המשחק למרתק, אך המעבר בין משומות 
האסטרטגיה לבין משימות האקשן מסורבל 
מאוד, ויש להפוך אותו לידידותי יותףִּילשימוש 
השחקן. טעון שיפור. -- 





ש/ 
5 2 





תשתית תלת מימד משופרת וכמה 
תוספות יחודיות. 


תבנית חוזרת, 
לייב 
ו 


קשיים בעת המשחק. 





הא ואו וד 4 


. 
ד 














כמות 
מוגנלת -/ - / ,א 2 הש | 
כל הקודם   ;‏ / 4 2 

זונה!. 7 








הווה וגיר | 
כהיסטוריה, עבשו , 
\ 






לה:יו רת הג | לוי היוה" 

























הְשִיקה מדהימה. 
4 אפשרות למשחק | 


/ 








ו|מולר משתתפים. 


1 
, 
| | 








התקשוו ענשיו 48 


המחיר לא כולל 25 ש"ח דמי מש ולות | ועד בית הלקון ח) 





יו שי ו 

של 8--], בחיי, אנוכי לא מגזים! זה 
יו ו 
הגשימה את הפנטזיה של השחקן המנוסה: 
= ₪] משחק ארוך מאוד שאי אפשר להיתקע בו, וכ ול ה 
הל ₪ אלא כל הזמן מתקדמים ומתקדמים! . , 
ר ל (ישנם קטעים קשים אך בסופו של דבר ל 6-0 

0% 0 ה אתה מזיז דמויות ומדבר עם 
+ ו ו : 9 אנשים שונים. אך כאן, בניגוד 
שן 1 ולמה המוסיקה ב- [כו]1א ? | | 
רו לקווסט, הדיבור בא לקדם את העלילה 
ו 
+ ,' \ מהמשחקים ישנן כמאה מנגינות שונות, 












<|מוג, 









































= | 9 1 . ו מה שתעשה - יתקבל! ואם נכנסת לצרות - 
ב ו 
שו - -. יהזה כמחצית הנפה 0 9% | ושעיר חזה יעשה: מ-כ-ו-ת! |אגב, אצל 
0 הש 
| והוא 7 . 6 וזה לא 0 המלא = אלא עדינים חיצונית ובעלי שיער ארוך שעבר 
| | ו - .5 ו ולו | מיותר להסביר למה אין דיבוב לדמויות, נכון? = 1 ו א 407 1- 
הפגטזיה האין סופית - משחק רגיל או פולחן אלילי חדש? לי הל ו | \ טפול :אסובי ביקוקו ץיכחעדו) אוסף גדול של ל ה יר 
, לטות טוטאלית וארוכת.. - אצל ב , ל 
5 ₪ | . | " אליר יְ , 1 . 4 ₪ | 4-ו רפףו - 4 - *%' ושמטו 2 כריי: 
מאת: נתנאל מורי כך מיוחדת? האם עתידה מובטח לעד? נתחיל ערוץ | האכיל את כולנו בזבל כשהיינו קטנים, השחקנים , ובוה הם הצליחו 7 (לפעמים ו ו נון לינאריות", ותזכרו את ליל 8 
ה || ווה כך: אם לא שיחקתם ב- 77-]= ו- 118+] בעבר, אז כולנו יודעים זאת, = ג ב (עתיקות | נוצרת ההרגשה שלוקח יותר זמן לגמור את ל 0 מקטעי המשחק: ב- 7::] המחשב שלאורך כל 
| 6 אתם סובלים מחסך תרבותי רציני ביותר בעולם = הומין) שיובאו לארץ לא מייצגות כלל את המשחק מאשר ליצור אותו) יר מקטקר המשהקי ו ו 
מסתבר ששתי כתבות *)/, שתי כתבות 60 | בכר ל ו יצטרפו לחבורתך שלוש בחורות (אחת מתוכן | הסידרה הייתה כל כך 
וו ושתי חקירות מצולמות לא משחקי המחשב. בשלב זה, השאלה הנבונה = אופיים האמיתי של האנימציה היפנית. הסרטים | . הנה כמה ראיות שיוכיחו להם שהסדרה - 5 ו | מוצלחת, שבטוחני שהסרט 
ו תהיה "למה"? אם אתם רוצים לדעת על | המצו"רים היפנים | האותנטיים | דהוסים א בטוח שתמצא, בלומר היא רמות רשותו, א 


מספיקות על מנת לתאר את ה"אימפקט" 
שסדרת ץאהוחהין 1 יצרה בעולם 
המחשבים. ביפן האנשים כבר התחילו 
להתחפש לדמויות הסדרה; בעולם 
מתכוננים ללהיט הקולנועי, בארץ 
יושבים בשקט - ולכבוד צאתו של הפרק 
ל | 2 
ל"חדשים" שבינינו על מה המהומה 
ו 


ייוו ו 

השמעתם | אי פעם | על משחק 
ל - ח0ו11ג|?] שמכר 2.6 מיליון עותקים 
בסופשבוע יחיד בארץ אחת בודרת בקצה השני 
של העולם? האם אתם חושבים בכלל ששיא 
כוה אפשרי? בואו אספר לכם משהו; 
ו יי 
המכירות, מכר עם כל הכבוד (בייחוד כי קניתי) 
אווש לי הי בי וי ב 
להמון. אבל 79]'] החדש מכר 2.6 בפהות 
משבוע, רק ביפן ורק ל - חסו5181עג | וו 

ו ו 
הראשונה בהיסטוריית משחקי המחשב שהגיעה 
לכותר השמיני שלה. |6%ש() שחו הגיע 
לכותר השמיני שלו, טוטג1אאוחפוז1א עשה 
ו ל 
ועוד רבים אחרים. אבל משום מה יש דבר 
ששונה בסדרת ש148הו] |גחו]. השאלה 
המתבקשת כמובן היא מה הופך סדרה זו לכל 





ההיסטוריה של הסדרה, אז פשוט פתחו בגיליון 
5 ותקראו את הכתבה של דוד זילברשטיין 
על 1:8]. אני, בניגוד לוילברשטיין, אגש 
לכתבה מזווית של מבקר המנסה להסביר 
תופעה זו ולנבא את עתידה. 








ראשית כל, אתקן טעות נפוצה: +]-] אינה 
סדרת קווסטים!!! וכעת אתקן עוד שתי טעויות 
נפוצות: אין קשר, ולו הקטן ביותר בין +] 
ל'פוקימון" !!! כמו כן, הסדרה אינה משחק 
תפקידים כמו שרבים חושבים. אמנם יש 
אלמנטים של שיפור דמות ועוד כל מיני 
דמיונות, אך במציאות הטכנית, *] הוא סוג 
ו יי 
פעולה, משחקוני אסטרטגיה קצרים ושאר 
ירקות שאינן שייכות לשום ז'אנר. 

כידוע לכולנו, זהו משחק יפני, והאנימציה 
היפנית קרויה "מנגה". אך אל תתנו לידיעות 
הקודמות והפרימיטיביות שלכם לשטות בכם - 


יי 
ואיבר. אמנם ב-/₪ אין את האלימות 
שבסרטים היפנים (ראה. "הנסיכה מונונוקי" 
ל ד 
כגון "ניקי לארסון" רודף הנשים |"אבירי 
המזלות" האלים במיוחד), אך יש לו את האופי 
הקסום כל כך של האנימציות היפניות הגדולות 
באמת - מומלץ לחוות !! מה שניסיתי לומר הוא 
שלא תעשו השוואה בין פוקימון או מרקו לבין 
סדרת ע%ג1הוג-] גחו כי זה יהיה כמו להשוות 
בין "בנדנה ג'ונס" לבין "אסקימו לימון", 


2 - פרשת עיבוד, 
פיתוח הבעיה 

כל מי שלא שיחק בסדרת =], ודאי שם לב 
לפוסטרים של 77]] בכל חנות שאמרן "4 
תקליטורים". (ומי שלא זוכר, אני אומר לו 
עכשיו!). בואו ואגלה לכם סוד: הסרטים היו 
ברזולוציה נמוכח, כמןו כן היו הרקעים, 
המוסיקה הייתה מוסיקת 1101 (שתופסת 183א 
בודדים) ולא היה כלל דיבוב לדמויות. 

מה שרשמתי עכשיו תקף לכל הסדרה. וכולם 
היו מרובי דיסקים, 

למה כל כך הרבה דיסקים? פשוט מאוד. 

ו[ יי 
יי 7 יי 
בריבוע, תוסיפו לו את הריבוע של עוד משחק, 
אז אולי, ורק אולי, תגיעו ל"שורש" מאורכו של 


עטורה בדם, אש ותימרות עשן: 
אעפ"י ש-9:]-] עוד לא הספיק לנשום את 
אויר העולם, (10=:] וגם ! |יזי] נמצאים תחת 
פיתוח קדחתגי זה למעלה משנה! (עוד הרבה 
לפני ההצלחה של 9י1] , שבד"כ אמורה להוות 
קנה מידה לסיבויי היציאה של משחק המשך). 
8% 1חג-] |חוי] הסרט, עתיד לצאת בקיץ 
1 
היוצרים קנו זכויות על 3 [-1] ,2 |=1] ואפילו 
4 וו גם חברת "סיירה', ה"אימא" של 
משחקי ההמשך, מוודאת שהמשחק שלה מצליח 
שי ו יי בי מ 
יש ראש קשה מסתבר... 
אין אף קשר עלילתי, ולו הקטן ביותר, בין 
משחק אחד בסדרה למשנהו... (הדמויות שונות, 
העולם שונה ואפילו המנשק) 
כל אלו שמעולם לא "שמעו" וכן, זה קורה, 
לצערי)/ אפילו על המהפכה החדשה כבר 
= | שואלים את עצמם "איך משחק יכול 
2 להיות כל כך נפלא?? יש גבול 
4 ל ה 
| ; ליכולות הפנטיום, לא צויך 
להגזים!". | סביר - להניה 
| שלאנשים אלו (שחושבים 
) -] בטה שמחשבים זה דק 
4 
//,ק/' לתת דוגמה מארועי 
המשחק, כדי להמחיש 
רצוויי רישי ורי ריצי 
ביצירתו: 
הסדרה, במבט חטוף 















האתר הרשמ 
= האתר הרשמי: 
ד 





ושלושתן יושפעו עמוקות מהיחס שתתן להן 
<< פיי יי יי 
המשחק החבורה יוצאת להפסקה מהצלת העולם 
בלונה פארק עתידני מדהים (אוסף משחקים 
שחובה לראות. - חגיגה לעיניים), בקיצור, 
בלילה אחרי שכולם הולכים לישון, הבחורה 
שקיבלה ממך את היחס הכי חם ואוהב תבוא 
לבקרך בהפתעה ותציע לך לבלות איתה לילה 
בלונה פארק. אם חשבת שבכך מסתכמת הנון- 
לינאריות, אז טעית בגדול. לאורך ה"דייט", כל 
פעולה שלך תהיה קריסית להמשך הערב, 
למשל, במהלך הערב תזכו לראות הצגה 
1 
היא תתוודה עד כמה היא מאוהבת בך. אם 
לא,.. אז היא תאבד את האומץ ותתחיל 
להתנהג מוזר לקראת הסוף. (נשים...) בקיצור, 
85 עהם תסריט. 


ךא - הכירו את "פנטזיה": 
| ו ו 
למרות שבכל משחק של +]י] אתם משחקים 
דמויות שונות בעולמות שונים, ודאי כבר 
הבנתם את הקשר בין כל פרק לפרק בסדרה: 
נון- לינאריות, קרבות מרהיבים, רומנטיקה 
ומנגה אטרקטיבית. אך זה מותיר שאלה גוספת: 
בשנה הבאה עתיד לצאת סרט של 
עה תג-] [החו"]. האם קיים סיכוי שהוא ישתווה 
מוהו יי ד יי ירי ו 
ישן ו בי יי רוי אי 


- 9 לינק ם נכחרים 
י שק 1 תינדרי אי 
של הסדררה: ותסט.ש 
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לא- רשמי והמדהים של הסדרת!3 הושש.טווו ₪8 )./ 


ישתווה לרמתם! 
ומ ימלו וטים ימרי" 
*כני וי הי ור * ה ןתיי ול 


ולמדנו את משמעות החיים ואת 
תכליתם. במקביל ב- 18] למדנו 

על משמעות האהבה ועל כך שהחיים 
רורשים קצת יותר ממילוי פסיבי של 
הוראות. | מפרים "חינוכיים" אלו 
מועברים בדרכים מצוינות ובעזרת 
משלים מקסימים:! אני מוריד את הכובע, 
ואת הכובע שמתחתיו לכבוד אותם 
תסריטאים גאונים ב- |וסשתוטון5.. (זה 
מ [י ופי שו ל יי 
המשוגעים המחופשים) 


סיכום 

בקיצור, כל הסיבות שהבאתי מוכיחות 
לכם שעתיד הסדרה מובטח לעד, ואני 
מתייצב כאן בפניכם על מנת להגדיל את 
המודעות הציבורית לפנומן השיווקי הזה. 
אני מבקש מכם באופן אישי שתיכנסו 
מיי םר ד 
ל ב המי יי בי" חש ער 
עליכם מההחלון ויגלה לכם את סוף 
יי ו 
עסקים, אז שמעו בקולו של אורן האדיר, 
וקנו את המניות בבורסה, 

ניפגש באולמות הקולנוע בשנה 


דיו 
















הו חפוס 
ככה הכל התחיל 


- 
וחסס 
| ה-חט9ו89 המפורסם. .- 


2קוחססטו 
איזו נוסטלגיה: - 


"הטירה הנאצית" הינו שמו של משחק 
פעולה מגוף ראשון העולה בראשי באופן 
ו | םר ו תי ד 
מהז'אנר הזה. למה דווקא הוא ולא משחק 
= ל 
ו 
רפ ב 
מה עשה את סוג המשחקים הזה לכל כך מצליח 
ולכל כך נמכר ברחבי העולם, ללא הבדלי דת 
וגזע (המין נשאר בספק...)? תשובה לכך גנסה 
לתת בשורות הבאות. 


ההתחלה 

ההיסטוריה מתחילה בחמישה במאי 1992, 
כאשר מתכנת בכיר מחברת 6ט6שטג/ החליט 
לעזוב אותה ולפתוח חברה משלוה בשם 
וח[ (]3. כעבור תקופה קצרה הוציאה 
יי 
שקיבל בארץ את הכינוי "הטירה הנאצית". אולי 
עצם הרעיון שהשחקן יכול להזדהות כל כך עם 
פעולת הריגת הנאצים, והחידוש בכך שרואים את 
המשחק מנקודת מבטה של הדמות, גרמו 
להצלחתו הגדולה ואף להפיכתו לאחד המשחקים 
המצליחים שנעשו בז'אנר. עד היום ישנם אתרי 
מעריציָם רבים באינטרנט הסוגדים לו, 

המכורים למשחק לא הסתפקו בגירסה 
המקורית, וייצרו לעצמם טלאים של ביוויס 
ובאטהד, משפחת סימפסון ועוד כל מיני דמויות 
טלוויזיוניוות, שגרמו לעניין מחודש במשחק. 

כשנה לאחר מכן, בשנת 1993, פיתחה חברת 
כם] את מוסטכ] (דום), שחולל מהפכה נוספת 
בתחום. המשחק הכיל גרפיקה טובה יותר, עלילה 
משופרת והרבה יותר הרג, דם וכלי נשק, 
ב-994] יצא לשוק משחק ההמשך בסידרה (אם 
אפשר לקרוא למשחקים אלה "משחקי המשך", 
היות והעלילה לא בדיוק משחקת כאן תפקיד 
גדול), שהיה דווקא הרבה יותר מעניין. קודם כל 
הוא זכה להצלחה גדולה יותר מהמשחק הקודם, 
והיה הראשון שאפשר משחק רב משתתפים 
ברשת. אז כן, ניתן לומר גם עליו את הקלישאה 
ש"הוא הקדים את זמנו". ב-1995 הגיעה אלינו 
גירסה מיוחדת ל - 95 >אוס0חו/', שהעבירה את 
המשחק מפלטפורמת הדוס. אפילו היום ניתן 
למצוא גירסה למשחק על גבי קונסלת 
הפלייסטשיין במחיר סביר מאוד, יחסית למחיר 
יי ד ירי 


להדוג : 


| ההיסעוריה של משחקי הפעולה 





המלחטמה הגדולה 

הגיבור הגדול מכולם, לפי רעתי, הוא 
וושאטצ1 6אוכ], מבית היוצר של מפתהי 
ו 5 
7 7 | שיפ ו 
באויבים שלו, שני החלקים הראשונים היו משחקי 
פעולה מהצד (פלשפורמה), אבל 302 הוטאטו 
ט, החלק השלישי שיצא ב-1996, אפשר 
לנו לראות את המשחק מנקודת מבטו של דיוק. 
המשחק החל כאשר חייזרים השתלטו על לוס 
אנג'לס, כשכזכור נחטף דיוק ע"י היצורים 
הירוקים בחלק השני. דיוק חוזר לכדור הארץ כדי 
לנקות את כל הבלאגן, ואפילו עוברי אורח חפים 
מפשע לא גורמים לגיבור שלנו לנקיפות מצפון 
כאשר הט נמצאים בקו הירי שלן. אגב, בקרוב 
מאוד דיוק יחזור אלינו בכותר חדש לפי.סי. 

באותה שנה הוציאה חברת ]1 את האויב הכי 
גדול של דיוק - 6א%גש(). האחרון הפסיד בקרב 
הזה, למרות. שניתן היה להסתכל עם הדמות לכל 
הכיוונים ולא רק ימינה ושמאלה, מה שנתן עולם 
תלת מימדי שלם. אחת הסיבות להצלחה של 
דיוק: המשחק כלל קללות גסות ועירום שגרם 
לכל חנון מחשבים לרקד מול מסך המחשב הביתי 
שלו, / 

ו ן 
2 20866), שכבר כלל תמיכה מלאה במאיצים 
נרפיים וגרפיקה אדירה (יחסית. לאותו זמן). 
ניתנה בו האפשרות למשחק רב משתתפים, ועד 
היום יש קהל גדול שמשחק בו בקהילות מקוונות, 

בסוף 1998 נכנסה חברת ,גוטו5 שהתמחתה 
עד אותו זמן רק בקווסטים, לתחום משחקי 
הפעולה מגוף שלישי. הכותר אותו היא הוציאה 
לשוק באותה שנה היה 116 ]!1], שהמון 
שחקנים סבלו בגללו מחוסר שעות שינה בלילה. 
גיבור המשחק היה גורדון פרימן - מדען צעיר 
במעבדה לחומרים חריגים, שלא ממש ידע מה 
קורה מתחת לרגליים שלו באותה מעבדה. בעת 
ניסוי שיגרתי משהו השתבש, ופתאום חדרו 
1 וי יעור ₪ הצ ג ויר יי אב ד 
צריך לנסות לברוח מאותה מעבדה, מה שהתברר 
כמשימה לא כל כך קלה, היות ובדרך הוא צריך 
היה לחסל יצורים מהחלל החיצון שניסו לטרוף 
אותו, ולהימלט מהצבא שהחליט להשמיד כל 
ראיה לתקלה, 

עלילה מעניינת בסגנון ספרי המדע הבדיוני, 
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גרפיקה מדהימה וטכנולוגיית אינטליגנציה 
מלאכותית שגרמה לאויבים לרדוף אחרי פרימן 
רק לפי רעשי התזוזה שלו, כל אלה הפכו את 
6 ]131] למשחק השנה של שנת 1999. 

טטצס"] שַחופסקק) :6]ו.] 11311 בא בעקבות 
ביקוש השחקנים לעוד חומר מהמשחק הזה, "00 
אפשר לחוות את הצד השני של המשחק (ומכאן 
הגיע השם לכותר). השחקן מצטרף לחבורת 
חיילים היוצאת בעקבות פרימן. המשחק לא חזר 
כלל למקומות שהופיעו בחלק הראשון, ובעצם 
עמד כמשחק בפני עצמו. 


ול 

אחריו הגיע הכותר הכי אלים עד היום 
"טתווזזטי] 01 ז6ו5010" הבנוי מגרפיקה מעולה 
הפועלת על המנוע של "2 6אאטכ)". 

"טמט 0 01 ז6ו5010" מכיל 10 משימות 
ו-26 שלבי משחק. מטרת המשחק היא לנטרל 
ארבעה ראשי חץ גרעיניים שנשדדו ע"י ארגון 
טרור. השחקן מגלם את דמותו של ג'ון מולינם, 
שכיר חרב הנקרא ע"י הממשלה לעצור את 
ימוי 

האינטליגנציה המלאכותית במשחק מציאותית 
מאד, ומתבטאת בעיקר בכך שיוצרי המשחק בנו 
יר 
מה שאומר שכל פגיעה במקום מסוים בגוף תגרום 
לתגובה שונה. פגיעה בברך למשל, תביא את 
האויב לקפ] בצעקות כאב במשך שניות אחדות, 
פגיעה ברגל באזור מסוים תעיף אותה מהמקום, 
פגיעה באזור המפשעה תגרום לאויב להתקפל 
בועקות, פגיעה בראש תנטרל אותו במקום גועוד 
מקבלים על זה אקסטרה נקודות), כמובן שאפשר 
לעשות ווידוא הריגה ולהתעלל באויב עוד יותר, 
כל התיאור הזה בא להדגיש את האלימות הרבה 
המצויה במשחק, שעל הקופסה שלו מופיעה 
המלצה / אזהרה על היותו מיועד לגילאי 8ן 
ומעלה, כשלצערי אני נאלץ להסכים איתה. 

זאת הסיבה שבעולם נמכר המשחק בשתי 
גרסאות; האחת בקופסה ירוקה בלי עודף 
אלימות, והשנייה אדומה ולא מצונזרת. 

המשחק המוביל כיום בשוק הוא %₪ 6₪%כ] 





מבית היוצר של חברת ₪180%, שמכיל בנוסף 
לאקשן עוצר נשימה גם עלילה מעניינת. הסיפור 
מתחיל במילגיום החדש, כאשר החברה האנושית 
במצב גרוע; מחלות ומעשי טרור נפוצים מאוד 
ומחלה מסתורית תוקפת את האנושות, בנוסף 
לכך קבוצת טרוריסטים מסתורית מחליטה לנסות 
לשלוט בעולם, כשהבעיה היחידה היא שאף אחד 
לא מאמין בקיומה. 

5% מפעיל אצלכם גם את המוח, בניגוד 
לכל שאר המשחקים מאותו ז'אנר שמאמצים רק 
את שרירי האצבעות. פה לא תצטרכו ללכת 
ולהרוג את כל מה שנמצא בדרככם מבלי לחשוב 
פעמיים. המשחק דורש הרבה יותר מחשבה, 
טקטיקה ובניית הדמות. 

יי כ 
תואר משחקי השנה, ובסוף דצמבר נוכל לדעת 
מי ניצח, 


ל 
קרימינלית 

לז'אנר משחקי הפעולה יש גם צד אפל יותר. 
שחקנים שחסרים להם כמה ברגים במוח מחליטים 
לפעמים לחקות את הדמויות האהובות עליהם, 
ומוציאים לסוג המשחקים הזה ולמשחקי המהשב 
בכלל - שם רע, 

לפני מספר חודשים התפרץ מעריץ של 
המשחקוחשאטוא שאכ] לבית קולנוע עם מספר 
כלי נשק, בדיוק כמו באחת מסצינות המשחק, 
והחל לירות באולם לכל עבר. 

בנוסף לצנזורה ולאזהרות אותן ספג :50, 
ישנן מספר מרינות שאוסרות למכור את המשחק 
בתחום ריבונותן. 

למרות כל אלה, ז'אנר ה- 1:75 הוא השולט 
ב 
שכמו שהפסיקו לרדת על סרטי הקולנוע ועל כך 
שהם גורמים לאלימות, כך גם תפסק ההיטפלות 
לסוג: משחקים זה. מופרעים, כפי שראינו 
בשבועות האחרונים, לא חסר, והם אינם 
צריכים תירוצים כדי להוציא את המופרעות 
שלהם החוצה. 
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הדוקטור טיפ -טיפה חולה כרגע, אבל אין 
דבר העומד בפני הרצון! הדוקטור שלכם אוכל 
וירוסים לארוחת בוקר, ו38.5 - מעלות חום לא 
מפחידות אף אחד - בעזרת שמיכת פוך, תה 
ומקלדת אלחוטית הדוקטור יכול להמשיך 
לתפקד ולטפל בכל בעיות המיחשוב שלכם. 
הפעם נעסוק בהרחבה בנושא הזיכרון ששוכן 
לא רחוק מהמעבד שלכם, אך תחילה נעשה 
סדר בתחום לוחות האם, 


מיעוהו מבין את הג'ונגל עול לוחות האם? 


כאשר החלטתי לשדרג את המחשב שלי, 
החלטתי דבר ראשון לבחור לוח-אם חדש. 
חשבתי שפעולה זו תהיה פשוטה למדי, אך 








אני נאלץ להודות שטעיתי! בשוק יש המון 
סוגים שונים של לוחות אם שמבוססים על 
מערכות שבבים שונות (5615ק1ח-)), ואין לי 
מושג מה מתאים למה ומה כדאי לקנות. 

אני חייב להסכים איתך בקשר לבלגאן 
בשוק לוחות האם, ולכן קיבצתי מעט מידע על 
כל מערכת שבבים (ו1056\-)) של לוחות האם 
השונים: 

ושימו לב: 5101 תמיד מתאים למעבדים 
בתצורת מחסנית, בזמן ש - ]50086 מתאים 
למעבדים "רגילים"). 

1 )510: מערכת שבבים זו נמצאת בשימו 
על - ידי סלרונים ישנים ומעבדי פנטיום 2 
ו-3, לוח- אם זה מתאים 0 שמגיעים 
במחסניות של [1816. 


0 ]6א506: מערכת שבבים זו נמצאת. 


בשימוש על-ידי מעבדי סלרון ), 
מעבדי סלרון 03/4 ישנים, מעבדי פנטיום 3 
ומעבדי ]11 אוחזץ6. קיימים שני סוגים של 
מערכת שבבים זו: הסוג הישן יותר מתאים 
לסלרונים ישנים ולשבבי אוזץ, בזמן שהסוג 
החדש מתאים לסלרונים חדשים ולמעבדי 
פנטיום 3 בתצורת 00.4 - 0, 

.01 מערכת. שבבים זו מתאימה 
למחסניות של מעבדי חטוו!1. .- 

ג 500%61: מעבדי מס[0ז4. אוטזטטתטורד 
מסזווכ] - משתמשים במערכת שבבים זו. אגב, 
מערכת שבבים זו הגיעה לא מזמן לשוק, 
ומעניין לראות איך היא תשתלב בשוק העמוס 
של לו זות - האם, 

7 7 או 7 506%61: מערכת שבבים זו 
ישנה למדי ומתאימה למעבדי פנטיום, פנטיום 
5 ואג א]א]א ו-6א פ]זאג. אין תוכניות 
לעדכן את מערכת השבבים הזו, מה שדי 
מבטיח שהיא תיעלם מן העולם בקרוב, 





מה קורה בתוך המחעוב עולי?. = | 
רציתי לדעת האם קיימת דרך פשוטה לברר 
מה המחשב שלי מכיל. בפרט, הייתי רוצה 
לדעת את מהירות המעבד והזיכרון ואת 
כמות הזיכרון. האם קיימת דרך פשוטה 
לברר זאת? 

אתה יכול לפתוח את המחשב ולנסות להבין 
קצת ממה שרשום על הרכיבים, אבל זאת דרך 
מסובכת למדי. דרך פשוטה הרבה יותר היא 
להורידר מהרשת תוכנה שבודקת את ביצועי 
המחשב, ברשת קיימות אינספור תוכנות 
שכאלו (וכמעט כולן חינם או לפחות חינם 
לתקופת ניסיון מספקת), אך הדוקטור ממליץ 
על תוכנה בשם גז6ת58. את התוכנה 
הזאת אפשר להשיג בכתובת 
%ט.סט.טפה 515011 שראראר/ "/ נקזוו|, אך זיכרו 
שקיימות תוכנות נוספות במידה והתוכנה הזו 
לא מוצאת חן בעיניכם. 


האם אפעור לערבב בין ובבי זיכרון 
במהירות עוונה? 


במחשב שלי יש שבבי זיכרון במהירות 
איטית (?66%/11) ורציתי לדעת אם אפשר 
להוסיף שבבי זיכרון במהירות גבוהה יותר 
(1001112). לוח האם שלי תומך במהירות 
זו, ואני תוהה אם אפשר לערבב שבבים 
במהירות שונה, או שמא עלי להיפטר 
משבבי הזיכרון הישנים? 

בעיקרון, אפשר לערבב שבבי זיכרון 
במהירות שונה, בהתאם למגבלות שמציב לוח 
האם. עם זאת, זכור שהזיכרון יעבוד במהירות 
הנמוכה מבין שבבי הזיכרון, ולכן אני ממליץ 
פשוט לרכוש זיכרון חדש במהירות גבוהה. 


שאמא"* 


מה ההבדדל בין \ווו5 ל-וחוום? 
בפעם האחרונה שהייתי בחנות המחשבים 
המקומית ורציתי לרכוש זיכרון נוסף 
למחשב שלי, המוכר שאל אותי אם יש לי 
זיכרון מסוג 1א1א51 או [א]א1. ראשית, 
רציתי לדעת כיצד אפשר לברר זאת ובנוסף 
אני מעוניין לשמוע על ההבדל בין שני סוגי 
זיכרון אלו. 

שבבי זיכרון מסוג 1א1א51 הם הסטנדרט 
הישן. לשבבים אלו שתי תכונות מרכזיות: 
ראשית, שבבי 1א1א51 מורכבים מ-70 פינים. 
שנית, שבבים אלו תמיד עובדים בזוגות. זאת, 
לעומת שבבי ה-(/]א!₪1 החדשים יותר 
שמגיעים בתצורה של 168 פינים (ארוכים 
יותר ודקים יותר מה- 1א1א51), ולא חייבים 
להכניס אותם בזוגות. רוב המחשבים החדשים 
מגיעים עַם שלושה או ארבעה מקומות פנויים 
עבור שבבי זיכרון מסוג ]א!אז. 

אגב, כאשר מתקינים שבבי זיכרון מסוג 
/]א51, חייבים למלא בעזרתם את המקומות 
הפנויים לפי הסדר - אי אפשר למלא את 
המקום הראשון והאחרון, אלא את המקום 
הראשון והשני ורק לאחר מכן את המקום 


השלישי והרביעי. שבבי זיכרון מסוג 1א]א₪1 
אפשר למקם בכל מקום פנוי, אך עדיף למלא 
גם אותם לפי הסדר. 


מה ההבדל בין זיכרון הח מסוג ץווזנק 
לעומת 6)ז? 


האם יש הבדל בין זיכרון 8/1 מסוג 
ץזוזגּץ לעומת זיכרון 8/1 מסוג 06ם? 
אמרו לי שזה אותו הדבר, אבל שמתי לב 
שיש הבדל במחירים ובביצועים. האם תוכל 
להרחיב בנושא? 

שני סוגי הזיכרון הללו מבצעים בדיקת 

שגיאות על הפעולות בזיכרון, אולם בכל זאת 
יש ביניהם הבדל מסוים. זיכרון ]\.₪ מסוג 
טג מזהה ומתקן שגיאות של סיבית אחת 
(סיבית - מעין מתג ששווה ל -0 או 1 - הצורה 
הבסיסית ביותר לשמור מידע). זיכרון 
ה - עזג עושה זאת בצורה שקופה למשתמש, 
מבלי לפגוע בביצועי המערכת. 

לעומת זאת, זיכרון מסוג -0%= עושה פעולה 
זהה לפעולת זיכרון ה- עְוג, אך בנוסף הוא 
יכול לזהות שגיאה במספר רב של סיביות. 
שגיאה שכזו היא מאוד נדירה, אך כאשר היא 





מתרחשת הזיכרון עוצר את המחשב, לפני 
שנזק נוסף ייגרם. לפעולה נוספת זו יש מחיר 
בביצועים, שיורדים ב- 2-3%, 


איפה ה-818 עולי? 


במחשב שלי אמורים להיות 64(18 של 
זיכרון 1\\/, אך המערכת מציגה 5018 
בלבד. לאן נעלמו 8%/18? 

תופעה שכזאת מתרחשת כאשר לוח האם 
של המחשב שלך מכיל כרטיס מסך מובנה, 
שמשתמש בזיכרון הכללי של המחשב. כך, אם 
כרטיס המסך תומך ב- 18א4, אזי יוצגו רק 
8 של זיכרון, ואם כרטיס המסך שלך 
תומך ב- 18א8, אז יוצגו 5618 של זיכרון. 
אגב, לחלק מכרטיטי המסך המובנים יש זיכרון 
נפרד, והם לא משתמשים בזיכרון הכללי של 


המחשב. נפתרה התעלומה? 


אם נתקלתם בבעיה, המחשב נפל, 
התקליטור לא עולה, המאוורר עושה קולות : 
של חתול - ות1.60ובוחוסה 1269אוזו). 

















= מאת: אורן הר 3 


חידות. אין דבר המפעיל יותר את 


ו 
למצוא אותן במיתולוגיה היוונית, 
משהספינקס חד אחת לאדיפוס, ועד 
לתחרות מורטת העצבים בין בילבו 
ל | ו ה 
החידות, הוא האפשרות לפתור אותן 
פמעט היגיון פשוט. 
אם נסתמך על ההנחה הנ"ל, נוכל לחשוב 
שְחייבת להיות סיבה הגיונית שבישראל, 
הנחשבת למעצמת היי-טק ברהבי העולם, 
משתמשים עדיין אנשים במודמים אנלוגים 
ונולשים במהירויות איטיות להחריד. סיבה 
זאת צריכה להיות ברת הבנה לכל אדם עם 
מעט שכל בקודקודו. 

כמה חבל, אולם זוהי חידה שגם טובי 
[מוחות עדיין, לא הצליחו לפצח. חלקם יאמרו 

פוליטיקה, חלקם יצדדו דווקא בהשפעת בעלי 

קון ואחרים המבקשים ל 0 הלק 


0 . 7 ד / 
"7 כ 1 ל | ₪ ₪ י ו שיר 















לובלית הכוללת. אנשים הקל וקטנים. 
קשה מאד לכתוב כתבה שתסקור את שוק 
ות בארץ בצורה טובה. מהרגע בו 


מהספק ללקוח, 








שלחת את קובץ ה-010/% למערכת ועד 


שהעיתון יוצא חם מהדפוס, יוצאות עשרות 
הצהרות שונות ממשרד התקשורת או האוצר, 
וכל חברה מנסה לשנות את אסטרטגיית 


השיווק שלה בהתאם להצהרות אלה על מנת 


לזכות בחסדי הממונים. 

קנ ו ב 
התקשורת מבחינת התשתית הטכנית. לא 
משנה מה היא מהירות התפתחות הטכנולוגיה, 
לפחות אנחנו יודעים שבשבועיים הקרובים אף 
אחד לא יחפור בכל העיר ויחליף אותה. כשזה 
מגיע לעבודה פיסית קשה, אנחנו תמיד יותר 
שי 


סקירת שיטות העברת הנתונים 


<> 
העברת שירותי אינטרנט באמצעות רשת 
הכבלים מתבצעת באמצעות מודם ה"יושב" 
על תשתית הכבלים שבכית הלקוה, 


יי שי ידש ו רמגיי ה ו 


א א ו \ 


- | יק 5% [ ₪ וג -₪- 7 ה - בוו שור ו וז \ - וד 


יו == יי שר 
מתשתית הטלפוניה, היות ובמקור היא תוכננה 
לשידור נתונים בכיוון אחד בלבד, כשכל אחד 
מהמנויים באיזור מסויים מקבל בדיוק את 
אותו "סיינפלד" כמו שכנו. 

0 מגה- בייט לשנייה הם בכל זאת קצת 
יותר מדי ממה שהמשתמש - אפילו זה שמוריד 
0 שירים בו זמנית מ -זסופקְגא - צריך. על 
כן תחולק הקיבולת בין מספר גדול של 
ו 

השאלה המתבקשת היא איך בדיוק יתחלקו 
המנויים בשירות. הפתרון הקיים כיום בעולם 
הינו תשלום נוסף לחברות הכבלים כדי לקבל 
עדיפות מסויימת לגבי הגולשים האחרים, 


אלחוטי 
ישנם מספר שירותים הנכנסים תהת 
הכותרת הזאת. הראשון והמדובר יותר בימים 


אלה גג 1 - 10 סו ב 


| 


ה ו 
סשסזסז ןת יוה זאת [יתן 
לספק 5 אינטרנט וכל הקשור בָהם 
לטלפוגים סלולרים. 
השירות השני הוא העברת נתונים ₪ 
הלווין, כשגם באמצעות השיטות האלה ניתן 
מ העברת נתונים מהיר למספר גדול 
= דפ יי ל יי יו 1 








מודם אנלוגי 
מודמים כאלה משתמשים בתשתית 
התקשורת כמו שהיא. אין צורך בשום שדְרוג 
או תשלום על רכיבים מיוחדים. המודמים 
האנלוגים פשוט ממירים את האוהות 
הדיגיטלים לאנלוגים ולהיפך, הצורך הלחיד 
בתקשורת שכזאת היא שלכל אחד מהצ' 
יהיה מודם שיעשה את אותה פעולה. בע 
כך, מוגבלים המכשירים האלה בכמות המיז 4 
שהם יכולים לקלוט ולשדר - עד 56 קק 
בייט בשנייה. כשרוחב הפס הוא רק 3.000 









הרץ (היות והוא משמש לשיחות יל תו 


|" מ וז ןי ]ל ₪ ₪1 1 <זונשד-.. 444 4 
להיות: מקודד 5 | - הרשת. כָיום 
דרישות המשתמשים גבוהות בהרבה, כך שָזהו 


באמת עולם הולך ונעלם, 


בוו 

צירוף האותיות .41251/, נזרק לחלל החדר 
= וי ב[ פה בב 
מתמצא במפת התקשורת העתידית. 

ראשי התיבות של השם עומדות במקום; 
שחו.1 זט 50 ש5 |גוופוכו ה 
שדרוג קווי הטלפון הקיימים להעברת מידע 
אודיו ווידאו במהירות גבוהה. באמצעות 
ב ו 
בשנייה למנוי, ועד 832 קילובייט בשנייה 
בתקשורת דו כיוונית, דהיינו מהמרכזיה 
ללקוח ולהפך. 

קצב העברת נתונים שכזה - 2 0 
ה לדוי ןי = = יו 
שיבזק' מספקת, ובשביל רוב הלקוחות הפרטיים 

























ירי מוסיקה 


\ כבדות יוכלו 5 אל ב 


ו מחבר בין שני מודמים 
ם בשיטת השידור הזאת ויוצר שלושה 
, - = ד מ 
הקיימוץ. ערוץ הורדה מהיר חדביווני (6 מגה- 
בייט לְשנייה!, ערוץ לתקשורת דו-כיוונית 
איטי (ותר התלוי בתשתית הקווים הקיימת 
- קילו- בייט לשנייה) ובנוסף לכך גם 
ערוץ 0 (כשהשם החביב הזה מסמל 
הווקא |561/106 6ח17616000 0210 הוג1) או 
]1 האחרון מוגן באמצעות פילטרים 
מיוהד/ם מהמודם הדיגיטלי, כך שללקוח 
| 1 תקשורת כלשהי גם אם חיבור 
-.1251\. יפול. 
\ סוגים שונים של מודמים דיגיטלים 
במהירויות שונות, כשהמהירויות נעות 
1 מגה-ביט לשנייה ועד ל- 6.1 מגה- 
ילם יש להדגיש כי ככל שמהירות העברת 
הנתונים גדולה יותר, כך יורר המרחק המקסימלי 
מן המזְכזיה המקומית אליו ניתן לשדר, 






































10 לעברת נתונים מהירה. כיום יש 0 חברות 
רְבות המנסות להגדיל את המרחק המקסימלי 
אליו ?כול האות הפועל בשיטת ה ו 
להגיען ,אולם מי שירצה להתחבר במהירות 
נבר בָאותו יום של אישור הצעת חוק 
8 :] כ קודם כל 
להסתק שלראות היכן הוא ממוקם, 
-ם ואזורי תעשייה בהם אין לכבלים 
ב יאלצו ככל הנראה לבחור בשיטת 












ה-.251\/. 
/ האפשרויות הגלומות בטכנולוגיות הפס 


נכנים בצורה אחרת - 

אתקי החדשות 

כבה היום עושים רוב אתרי החדשות ברשת 
| שימוש בכתבות מצולמות, אולם אנחנו בדרך 
בלל יכָולים להנות מהם רק באיכות הנמוכה 
= ביותר| כתבות מצולמות, יחד עם כתבות 
ב 6 ה ו מצטרפים מנועי סקרים 
ות את התוצאות בזמן 
- בת דיון = ו 
1 ו ו 
1 בש המרכזים על סדר היום, 


ו 
| 


- דצ 
₪ ו 


ן 








הציבור ויכוי 5 ו ד = 0 






למנוע טעויות מביכות דוגמת שידורי מערכת 
הבחירות של 1996. 


\/ 
סוג חדש של חברות שעשוי לצמוח בארץ 
כאשר תשתית התקשורת בארץ תשתווה לרמה 
של המדינות המערביות המתוקנות, הוא 
חברות ה-57\/ - 6סוש567 מסווגטו[קק \/ 
זטטו/יסז']. חברות אלה קונות זכויות למוצרי 
תוכנה, ומשכירות אותן ללקוחות לפרק זמן 

מסויים תמורת תשלום. 
נניח שבעל עסק מסויים נזקק בדחיפות 
ובאופן חד - פעמי לתוכנה כמו אווגזכ] |3זס"), 


אך הוא איננו מעוניין לשלם את המחיר המלא 


(שור' (זאת בהנחה שהוא לא מבקש מהבן של > 
השכנים שיצרוב לו אותה). במצב כזה הוא. 


פונה לחברת :5./, משלם תמורת חודש 
שימוש ומקבל סיסמה המאפשרת לו להשתמש 
בתוכנות הנמצאות על שרת חברת ה-55\/. 

ב 1 וי ב 
אכיפת החוק והן מצד הצרכנים, על זכויות 
היוצרים נחשבות החברות האלה כהצלחה. 
יי 
הי מו וי כ יר[ בי יג 
לשירות החדש, 


תרבות הפנאי 


שחהוותזה:) 

תעשיית משחקי המחשב הרוויחה בשנה 
שעברה בארה"ב יותר מהסרטים המושקעים 
שהוליווד הנפיקה, והשוק הזה רק ילך ויתפתח 
עם כניסת שירותים שיוכלו לתמוך בצורה 
טובה יותר במשחקים מרובי משתתפים, 

כיום לא יוצא משחק מחשב לחנויות מבלי 





שיתמוך במשחק דרך ר שת האינטרנט, אם אלו 
קנ-תפקנדים- כטר-2\010-2],- בהם- ננת] 
ליצור חבורה של אנשים בני לאומים שונים 
ב ד 4% 
משחקי פעולה כמו ה - זחטוחהוחטס 7 |השזח. 
בהם זכ בני מדינות שונות להמשיך ולפוצץ 
אחד את השני, אולם רק על גבי צג' המחשב. 
חברות שיקומו למטרה זאת, יציבו שרתים 
שיתמכו בסביבות המשחק האלה בצורה הטובך 
ביותר ואף ישווקו סביבות מיוחדות המתאימוף 
במיוחר למשחק מרובה משתתפים. 
















מוסיקה 

תקשורת במהירות כזאת תאפשר לו 
להוריד את כל הדיסק האהוב עלינו, ולא רן 
שיר נבחר ממנו, תוך מספר דקות. 

יחד עם כניסתם של נגני ה- ₪3]\ נועק 
להוריד במהירות את קבצי המוסיקה שרכשנו 
למכשיר נייד, וכך אולי יחתם הגולל ע% 
מכשירי ה-60₪ וכבר לא יהיו באוטו 
צ'יינג'רים שיקפיצו דיסק בכל פעם שעולש 
מהר מדי על פס האטה. 






העתיד כבר כאן? 
כפי שכבר הזכרנו בתחילת הכתבה, עדי 
לא ברור מתי תתחיל המהפכה. 
'בזק' כבר מפעילה ניסוי בקווי .251 4 
בקרב תושבי שכונות בתל - אביב, ברעננה 
ובירושלים, כשהמשתתפים המאושרים כבך 
מספרים על הורדת תוכנות עתירות מגה 
ביטים תוך שניות מועטות. 
עם זאת, העלו בכירים במשרד התקשורת את 
הטענה כי אם ינתן לחברה רישיון להפעלת 
השירות לפני כולם, היא תשתמש בעוצמתה 
ובתשתיות השייכות לה כדי להשתלט על הש 
כשמדובר ב'בזק' אסור גם להתעלם מוועו 
העובדים החזק של החברה, הדורש את הסרד 
תנאי העסקת העובדים לפני פתיחת השוק 


הבעיה עם רישיון חברות הכבלים היא קצת 
יותר מורכבת. כפי שהסברנו, תשתית הכבלים 
מיועדת במקור לשידור חד -כיווני, ודרושה 
השקעה כספית גדולה מאד על מנת להפנן 
אותה לדו- כיוונית. אם הן לא יקבלו לפ 
אופציה לחידוש זיכיון לתקופה ארוכה, א' 
סיבה ש'מת"ב', 'תבל' ו'ערוצי זהב' ישקיעו 
יותר מדי כספים בשדרוג התשתית, 

בפועל, אומנם יש כבר קבוצות ניסוי 
המחוברות לאינטרנט בדרך זאת, אבל הדבר 
נעשה כנראה מראייה עיסקית נבונה הגורסת 
שעדיף להיות מוכנים לכל. 

ור מ ער יי 
לתחום, היא תצטרך לספק חבילת התקשרות 
במחירים טובים במיוחד, שכן במקרה 
הספציפי של אספקת שירותי אינטרנט דרך 
הלויין, גם מכשיר הטלוויזיה יהיה תפוס וגם 
קו הטלפון (כדי לספק תקשורת חוזרת או 
לשלוח דואר אלקטרוני). 








שלום לכולםי 


החודש אני הולך לשתף אתכם בניסוי קטן. אני כולל במדור כתבה נרחבת בנושא מחשבי כף יד, והקשר 
הנרדף שלהם לרשת האינטרנט. מהחודש הבא המגמה תמשיך בצורה קבועה. 

אני שמח לשמוע את דעתכם על המדור ובכלל, אז תתחילו להתניע את המחשב, תתחברו לרשת, ותכתבו לי - 
אני קורא כל מילה אלקטרונית, ומשתדל לענות על כל השאלות. 

עוד באינטרנט החודש, כתבה מיוחדת על תחום התכנות מונחה עצמים בלתי מזוהים - או במילים אחרות, כל 
מה שלא רציתם לדעת על שפת ++6 41שפו'\ אבל בכל זאת שאלתם. אבל ברצינות: תכנות שווה כסף, אז כדאי 


שתתחילו ללמודי 


מה קרה לפורטל הווסט.קְהח6 ? 


471 = 5/ הקל 94 -ון ו 6 -1 ּ שו" רצ = ר!1. פכ=-> הש 
. י 4 4 ]5 ואר 


יש ו המשרה | הק = = 12 ף 


)1₪8% 52250 


לא, הוא לא מת, אף אחד לא סגר אותו, אין לו קלקול קיבה והוא לא 
חולה. אמנם בטח שמתם לב שהפורטל האהוד על אוהבי הצ'אט, קְה8ח5, 
נעלם מהרשת, אבל את הסיפור האמיתי תגלו מיד. 

כבר זמן רב שהפורטל 580 היה שיך לחברת טט\ז (שידורי טלוויזיה 
בארה"ב), ונראה היה לרבים שהחברה לא ידעה בדיוק מה לעשות עם 
הנכס האינטרנטי הזה. רוב התכנים לפורטל הגיעו מהכיוון של שותפה 
בו - רשת 61ת:) הידועה. 

בימיו הראשונים הפורטל החביב הזה היה די אנרכיסטי, עם תכנים 
חביבים במיוחד בתחום המדע הבדיוני והנסתר - דבר שלעולם לא הייתם 
מוצאים ב - ססחגצ. 

אחרי שהפורטל נקנה ע"י רשת הטלוויזיה המובילה, הוא שינה את 
צורתו ונהיה רציני יותר. אנשים רבים החלו לעזוב אותו ולכן, בעלת 
האתר 106[ החליטה לאחד אותו עם וחסט.וחססא, אתר סטייל 
5% שהיה בבעלותה, ומאפשר לכל גולש לבנות בו את ביתו. 
וכל זאת תחת המיזם האינטרנטי שלה ותסט.וטסטצ] שהוא הגרסה 
האינטרנטית של רשת הטלוויזיה. 

התוצאה - פורטל מלהיב למדי שמאחד תכנים פרטיים של רשת ספצ! 
(נו כבר, ג'יי לנו....) וכאלה של פורטל רגיל. 

האיחוד הזה בין ותסט.ק4ח5 , והוסש. מוסטא ר- ומסט. וסטוה בלבל קצת 
את הגולשים שניסו להיכנס לאתר האהוב עליהם ופתאום מצאו את 
עצמם לגמרי במקום אחר... 


סוף סוף - גרסה חדשה ל- 0 - 5.2 

אם יש מישהו מבין הקוראים | 4משט 
שלא יודע מה זה נאופלאנט, כדאי 
שאתחיל בהסבר קצר על המוצר. 
ניאופלאנט זו תוכנה שמשתמשת 
במנוע ההצגה של האינטרנט 
אקספלורר והופכת אותו לדפדפן 
אחר בעל תכונות רבות חדשות. 
התכונה | שהכי | מפורסמת | 4 
בניאופלאנט זו אפשרות הסקינים (שינויי ממשק המשתמש ו 
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שונות), אבל הדפדפן הזה יודע לעשות עוד הרבה - ערוצי מידע, צ'אט. | 


מובנה בדפדפן, 

בגרסה החדשה של הדפדפן נוספו אופציות שליטה רבות. החברה 
צרפה לתוכנה את כלי ה 6ו3]סחח\ שמזרים מידע נוסף על נושאים 
בהם הגולש עוסק. תחום ערוצי המידע שופר וכעת הגולשים יכולים 
לשלוט יותר בתכנים שמעניינים אותם באמת. 

הס 61 :]כ טשח. ור רו 


1 הישראלית משנה את פני הדואר האלקטרוני 

ממש כמו שניאופלאנט הופכת את דפדפן האינטרנט למשהו ידידותי 
וגרפי, תוכנת [31וחושזטח] הישראלית הופכת את חווית שליחת הדואר 
האלקטרוני וקבלתו למעניינת הרבה יותר. גרפיקה, סאונד ואפקטים 
הם רק ההתחלה. אז כמו שמישהי מאוד חכמה אמרה פעם - "למה לדבר 
כשאפשר להסתכל?" 

לכו לאתר והורידו את התוכנה. 

.60111311" ת1. אר רו 





מאז ומתמיד תהה האדם על מוצאו. 

תיאוריות רבות נכתבו על היווצרות 
כדור הארץ והחיים על פניו, מן 
התיאוריה הגורסת שהעולם נברא 
בשבעה ימים, ועד למפץ הגדול 
ותיאוריות האבולוציה (האמת נמצאת 
אי שם), 

תיאוריה נוספת מדברת על האלים 
הקדמונים שיצרו את העולם ואת בני 
התמותה שבו, כדי להשתעשע במעשה 
ידיהם, 

למי שמתעניין במיתולוגיה ומחפש 
חומר בנושא, האתר הבא: 

רה 60 6 אראו 

הז א0151006 הכח היק - 

מביא סקירה של האלים המקובלים 
בקרב עמים שונים ותרבויות שונות 
שנושאים בחובם מעשיות, אגדות עם 
ואמונות שונות. 

האתר טקסטואלי ברובו ולא מרשים אמנם בעיצוב, אך עשיר בתכנים, 

כיצד יצרו האלים את העולם ואת כל אשר בו? 

השיטה הייתה פשוטה: תחילה הגדירו טיפוסים שונים שיאכלסו את 
העולם החדש, ולכל טיפוס כזה ייחסו תכונות מסוימות שיאפיינו אותו. 

מהרגע שטיפוס הוגדר, ניתן היה ליצור ממנו אובייקט חדש שהכיל 
את התכונות שמגדירות את סוג הטיפוס שלו, 

השלב הבא היה שילוב של יותר מסוג טיפוס אחד ליצירת טיפוס 
חדש, וכך ניתן היה ליצור אובייקט מטיפוס -6) שמורכב למעשה משילוב 
של אובייקט \. ואובייקט 8. 

מספר הצירופים האדיר גרם לכך שכל אובייקט ייווצר שונה מעט 
מקודמו, והבטיח ייחודיות ואינדיבידואליות של כל אובייקט, גם אם 
מדובר בשינויים קלים בלבד, 

נשמע מוכר? 

האדם אימץ לעצמו את השיטה, וכבר בראשית ימיו בנה כלים פשוטים 
מעצמים שונים שעמדו לרשותו. 

לרוע המזל, כבר אז כמו היום, כלים אלה שימשו ברוב המקרים להרס 
מסיבי של דברים אחרים. 





תכנות מונחה עצמים 

+ היא השפה המובילה כיום בעולם התוכנה (לחסידי גצה - זוהי 
שפה שנוצרה כדי להקל על מתכנתי -6++, אך מדובר באותה הגברת 
בשינוי אדרת). 

לב ליבה של השפה היא המחלקה המגדירה טיפוס שמכיל בתוכו שדות 
שונים של נתונים, ומצביעים על טיפוסים מסוג אחר, 

מטיפוס כזה ניתן ליצור אובייקט, ולהפעיל עליו את הפעולות 


המיוחסות לו, 
כאן נתקלו מפתחי השפה בבעיות: 
למשל מה לעשות בטיפוסים מסוג שונה 
אמנם, אך המכילים הרבה תכונות 
ופעולות משותפות? 
בעיה אחת במבנה הזה היא כפילות 
הנתונים שבשני האובייקטים, המיותרת 
לחלוטין. 
בעיה קשה יותר נוצרה כאשר ניסו 
לכתוב תוכנית שתיצור אובייקט מאחת 
משתי המחלקות. 
כדי ליצור אובייקט כזה, חייבים להגדיר 
תחילה משתנה מטיפוס המחלקה של 
האובייקט שאנו רוצים ליצור, 
מה קורה אם אנו לא יודעים מראש 
מאיזה טיפוס יהיה המשתנה הוה? 
(למשל במקרה והתוכנית קולטת מידע 
מהמשתמש, שקובע איזה אובייקט 
ייווצר) 
בכל מקום בתוכנית שאנו משתמשים במשתנה הזה, נצטרך לשאול 
במה בחר המשתמש, דבר לא נוח שלא בא כלל בחשבון. 
בצר להם, פנו מפתחי השפה לדוגמאות מחיי היומיום, וכאלו לא חסרו 
להם. 
קחו לדוגמא את משרדי הממשלה: משרד האוצר, משרד החוץ, משרד 
הפנים, משרד הביטחון, משרד התחבורה ומשרד הבריאות. לכולם 
תכונות משותפות, מכוניות שרד, פנסיה לכל החיים, סגני שרים, מנהלי 
לשכה, מזכירות, דוברים, יחצ"נים ועור, ועם זאת לכל אחד הייחודיות 
שלו, תהא אשר תהא. 
המבנה יצר בעיות שונות, כמו למשל כיצד תדע מחלקת התה באיזה 
שעה נהוג לשתות בכל משרד, וכיצד ידע מחלק הסנדוויצ'ים מתי לבוא? 
מפתחי שפת 6++ פתרו את הבעיה בכך שיצרו את מושג הירושה. 
ירושה אומרת, שמחלקה מטיפוס אחד יכולה לרשת מחלקה מטיפוס 
שני ואוטומטית היא מקבלת את תכונותיה ואת הפעולות אותן היא = 
יודעת לבצע. 
בכך פתרו את בעיית כפילות המידע, משום שכל התכונות והפעולות | 
המשותפות לשני טיפוסים הוגדרו במחלקת האב, והטיפוסים השונים . 
היו בעצם הבנים שירשו את תכונותיו של האב, תוך כדי שהם מוסיפים 
בתוכם דברים ייחודיים להם עצמם, 
בעיית זיהוי האובייקטים נפתרה ע"י שכלול הירושה, ואפשור ירושה 


ממחלקה וירטואלית. 


מחלקה וירטואלית היא מחלקה שמגדירה פעולות מסוימות, אך אין | 
בה מימוש לאותם פעולות (לפחות לחלק מהפעולות, תנאי הכרחי לכך 
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המשך מהעמוד הקודט 


שמחלקה תיחשב וירטואלית). 

מימוש הפעולות מתבצע אצל המחלקות היורשות, כל אחת לצרכיה 
האינדיבידואליים. 

ההגדרה הזו יצרה למעשה ממשק אחיד לפעולות המשותפות לכל 
המחלקות היורשות. 

ניתן להגדיר משתנה מטיפוס מסוג מחלקה וירטואלית, אך לא ניתן 
ליצור ממנו אובייקט!!! 

אם כן, למה משתמש המשתנה הזה? 

המיוחד במשתנה הזה, הוא שהוא יכול להפוך מטיפוס וירטואלי, לכל 
טיפוס שיורש אותו. 

כך, אם יש לנו 100 מחלקות שונות שיורשות ממחלקה וירטואלית 
מסוימת, אנו לא צריכים ליצור 1000 משתנים שיזהו כל מחלקה בנפרד, 
אלא להחזיק בידנו משתנה מטיפוס המחלקה הוירטואלית ולהסב אותו 
תוך כדי הרצת התוכנית לאחד מבניו, מה שגורם לו להתנהג ולהפעיל 
את כל התכונות של המחלקה היורשת. והנה לנו אובייקט מהטיפוס 
שבחרנו. 

כיצד נפתרה אם כן בעיית משרדי הממשלה? בדיוק באותה שיטה - 
משרד וירטואלי, במקרה שלפנינו משרד ראש הממשלה. 

הוגי הרעיון אף הגדילו לעשות, והצליחו לעשות מה ששום מתכנת 
-++ לא הצליח לעשות מעולם, הם יצרו גם אובייקט וירטואלי, ע"ע 
ראש הממשלה. 

למתכנתים שצירוף המקשים *6+.1א71) ו- ש+.141<:) (גזור והדבקו 
הוא החביב עליהם מוקדש האתר הבא: 

66.0 6016 :כ1ו. 

האתר מביא כתבות בנושאי תכנות, חדשות, והחשוב מכל דוגמאות 
קוד של אנשים בנושאים שונים כשהבולטים הם ממשקי משתמש, 1- 
]א בהם תוכלו למצוא מגוון רחב של דוגמאות. 

ניתן להוריד מן האתר קבצי קוד ופרויקטים שלמים ב- 
++/ 38816 [1%08/\ שנכתבו ע"י מתכנתים שהסכימו לפרסם אותם 


מדור התכנות של /1/ מברך אתכם בברכת 
שנת לימודים פוריה ומהנה, וד"ש לחברה במפרץ... 


'הלן דוגמת קוד שליקטתי בנושא: 
אוס[)ה6>1שט]6חו* 
כ הח63ז1₪16>1051שחו1* 
הגדרת המחלקה הוירטואלית / / [006]/ושקט5 01385 
:טו[ טק 
; | | (00614]/זשק ופ 
/ ;= )רת ב סראל * זה חש |הטזור 
הגדרת הפונקציה הוירטואלית מי אני 
;| 
/ / [1006/ז6קט5 שו[פטק : פהואסט. 620001 01355 
הגדרת מחלקה היורשת מסופר מודל 
ן 
:שו [סנוק 
;| | (84הואסס. 200601 ) 
/; | :(4">חואססו ותה 1" הטוש | (4ה3.[סו/\ * זהווט 
מימוש הפונקציה מי אני יפיפייה 


1 
// [1006 506 טו[טטכן : הספיוטח\/3[טרהג?] 138% 
הגדרת מחלקה היורשת מסופר מודל 


| 
נטו וו 
; | | 0650/ג [6וחהז 
//;ן ו ה[שהתג] 8 6התהה 1" התשזט | () 101 א\ * זה וו 
מימוש הפונקציה מי אני פמלה אנדרסון 
1 
(0וס\) ההז והו 
| 
הגדרת משתנה מטיפוס סופר מודל הוירטואלית/ / 
;10 *10061 שק 
;1613/00 ושח = שחסוט 
יצירת אובייקט מטיפוס פמלה אנדרסון 
/ :> > רת סה א <-6ח10ם > > וטוסש 
הדפסת הערך מי אני של פמלה אנדרסון 
הפעולה נעשית באמצעות הפונקציה מי אני של פמלה אנדרסון/ / 
;סט 0161616 
/ / נ שחואסס. 620061 אוש = סחסוט 
יצירת אובייקט מטיפוס בלונדינית יפיפייה 
/ ;>> >() ב ]סש <-- חס[ >> טסט 
הדפסת הערך מי אני של בלונדינית יפיפייה 
הפעולה נעשית באמצעות הפונקציה מי אני של בלונדינית יפיפייה/ / 
001616 
[((5|66)50000 
חווט 


הרצת התוכנית תגרום לפלט הבא על המסך: 
הס%ז6ות\, ה[6ח3>] 18 סותהּח ע1א 
שחואסס! 2000 וג 1 
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לקרוא, לכתוב ולשחק בכף היד 








ברוכים הבאים למחלקת מחשבי כף היד. אם עדיין אין לכם, ו יהיה לכם. המחירים יורדים, הגודל קטן והצבע 


מגיע גם אל הכיסוי וגם אל המסך. במקום הזה תוכלו לקרוא כ 


מה שקשור למחשבי כף היד, החל ממשפחת 


וג של חכרת הווג?, דרך מחשבי ה-זסגו/\ של חברת >ח1ק00%ג1] ועד למחשבי כף היד שמתבססים על מערכת 
ההפעלה החדשה והמדהימה של 'מיקרוסופט' - ה-6/ |66ססק. 


חדשות בכף היד 








חברת 8הוזק11300% יצרנית סדרת מחשבי כף היד זספו/\, הכריזה 
על הוצאתם של דגמים חדשים ואפשרויות חדשות. 

"הווייזורים" של 8חוק11806% הם מחשבי כף יד שמופעלים בעזרת 
מערכת ההפעלה של ח|ג: ומה שמאפיין אותם זה מחיר מוזל, צבעי 
פלסטיק כמו למחשבי 6!קק\ ומקום למחסניות מיוחדות 
(80081708חוזק5) שיכולות להקנות ל -0גו/\ יכולות מיוחדות כגון; 
נגינת מוסיקה, צילום, זיכרון ואפילו יכולות טלפוניה. 

בכוונת החברה להוציא שני דגמים חדשים. האחד צבעוני עם 64,000 
צבעים והשני עם מסך בגווני אפור כמו ה"ווייזורים" הקיימים. לשני 
המכשירים החדשים יהיה מעבד 30182 ו-8 מגה זיכרון, כשעדיין לא 
ידוע אם המכשירים החדשים יכללו זיכרון 11358 כמו למחשבי הה[גץ. 
זיכרון 11388 מאפשר לשדרג את מערכת ההפעלה או אפילו להחליף 
אותה. הגרסאות הקיימות של ה-זספו/\ לא כללו זיכרון 185"], ורבים 
היו מעוניינים ש - פחוזק65ח3ו] תכלול זיכרון כזה במודלים הבאים. 

החברה גם הכריוה על הוצאתה של מחסנית שתהפוך את ה- זספו/\ 
לטלפון סלולרי משוכלל. 

במאמר מוסגר, גוברות השמועות שמכשירי ה-זס8ו/ יגיעו בקרוב 
לחנויות בארץ, לאחר שסוף סוף נמצא להם יבואן. 
עוד על בך מן הסתם בחודשים הקרובים. 


העתיד של חברת והוג 

יש ידיעות ויש ידיעות, אולם האמינות ביותר 
מגיעות מכיוונו של מנכ"ל החברה, ולכן שמחתי 
מאוד לשמוע ולראות את מנכ"ל חברת וח[הץ, 





יצרנית מכשירי ה ]31:10 לסוגיו ובעלת מערכת ההפעלה הנפוצה 
ביותר בעולם למחשבי כף יד - 25)ה|ג]. 

מר קרל ינקובסקי, מנכ"ל הו[ג], התראיין לרשת |טח5) והגיב על 
הצלחותיו הרבות בתחום הנפקת החברה וקו המוצרים החדש שלה, הכולל 
את קו ה"פאלמים" לסטודנטים ולנוער המצטיינים בגודל קטנטן, בקלות 
שימוש, בכיסויים צבעוניים ובמחיר מוזל (עכשיו בישראל), 

אבל מה שבאמת עניין אותי לשמוע הייתה תגובת המנכ"ל לשאלה - 
ומה הלאה? 

מסתבר שכבר בשנה הבאה חברת \ח[3/ מתכוונת להכניס כסטנדרט 
תקני שמיעה וזיהוי קול לתוך קו מוצריה. המנכ"ל סיפר על שיפורים 
בקו ה- \ הח[ שיהפכו לעוד יותר קטנים ועוד יותר צבעוניים (צבע 
צבע צבקו!!!) 


למי שלא שמע, למי שלא יודע - תתקינו כבר 30100 \. 

בשוק מחשבי כף היד קיימות תוכנות רבות שמיועדות להראות 
ל'פאלמיסטים' דפי אינטרנט ותוכן מרשת האינטרנט - אבל רק תוכנה 
אחת עושה את זה טוב ובגדול לכל סוגי המכשירים, ובחינם. 

לתוכנה הזו קוראים 0ג) זחגּצ\. ואותה ניתן להוריד מאתר החברה: 
הזש 80 וה ג אא 

התוכנה תזהה את המכשיר שברשותכם - הח[גק או 635 פסשחוו, 
ותוביל אתכם אל היעד. 

אחרי ההתקנה תוכלו לבחור לכם ערוצי מידע ואתרים מהאינטרנט 
וכולל מהארץ בעברית, או באנגלית על 6-5 %אוסשחו/\) והצירוף 
המושלם של המחשב שלכם, ה"פאלם שלכם", חיבור האינטרנט שלכם 
ואתר 20)וחגּצ\, יסדרו את העניינים וידאגו שתעודכנו בכל המידע 
שמעניין אתכם. שווה מאוד! 
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כל מה שרציתם לדעת על 


מחשבי כף יד ופחדתם לשאולו! 





קצת היסטוריה 

כמו כל הדברים הטובים בחיים, הראשונים שהוציאו מחשב כף יד 
לאוויר העולם היו החברים הטובים שלנו בחברת 6!קק\/. ה - תסואוסצ 
של 6|קק ג יצא לאוויר העולם בתשואות התפלאות, אבל כנראה, העולם 
פשוט לא היה מוכן למהפך - סוף המהפכה. 

כמה שנים עברו, והעולם כמעט שכח את מחשבי כף היד. 


ו360₪ משנים הכל 
אש וח0ט3, יצרנית כרטיסי הרשת המפורסמת, 
החליטה שלא די לה בכרטיסי רשת. נראה נראה 
שפשוט דגדג למנהלי החברה בכף היד, ולכן הם 
החליטו ללכת בכל הכוח על שוק מכשירי כף היד 
שעד אז (למעט "ניוטון" פה ו"ניוטון" שם) לא 
היה קיים, 
וח360 יצאה עם ה -1|01ות31/ שכמו ה"ניוטון", 
היה מין אורגינייזר הנשלט ע"י עט פלסטיק (כתחליף לעכבר) שמאפשר 
לא רק לכתוב ולצייר עליו, אלא גם ממש להתקין תוכנות ולתקשר עם 
מחשבים שולחניים. במילים אחרות, הבסיס לכל מחשב כף יד שקיים 
היום - קטן, עט קטן, קישור למחשב וליומנים אלקטרוניים, וכיף לא 
נורמאלי. 

ה- וח[ של וחס36 צבר תאוצה ועדת פריקים, שכל מה שמעניין 
אותם זה מצב הבטריה של המכשיר שלהם. במשך הזמן מחלקת וה[ 
של ו360₪ הפכה לחברה משל עצמה בשם המתאים לכל הדעות: הה[גץ. 

מערכת ההפעלה של וה[ מצטיינת בפשטות הפעלה וזריזות. אפשר 
לעשות כמעט הכל בכמה לחיצות קלות. 


8סו)חו\\ 





ראתה 'מיקרוסופט' כי טוב, והחלה 
לעבוד על מערכת הפעלה תואמת 
חלונות מוקטנת שמיועדת למחשבי 
כך יד, או בעברית: .2₪) 8'אוס0חו/\ 
8 פשסנחולי הייתה מערכת 


הפעלה למחשבי כף יד 00/00 ומחשבי יד (?)/11). ממבט ראשון/ 
היה נראה כאילו למחשב הכיס הזה יש 95 >וסשחו'\\, ואכן המחשבה 
של 'מיקרוסופט' הייתה להקטין את חלונות 95, להוריד כל מיני אופציות 
ויכולות, ולאפשר למשתמשים ללכת על משהו מוכר, 

אבל מה לעשות, זה פשוט לא עבד. כי המחשבונים הקטנים האלה 
עם מערכת ההפעלה של מיקרוסופט' היו מסובכים כמו מחשב שולחני 
- ובהרבה מיקרים אפילו יותר (בשם ההקטנה). 

וכך יצא שעל אף היכולות הרבות של מכשירי ה-2₪) שמאז ומעולם 
עברו את מכשירי ה וח[ ביכולות שלהם, הם תמיד היו בשפל 
המכירות, כי ח!3/ זה פשוט, וח!ג זה למנהלים שלא מעניין אותם 
מערכות הפעלה, וו[ג זה בלי ספר הסברים ותמיכה. הפשטות ניצחה. 

מכשירי ה-65 , שבראש מכירותיהם עמדה ה- 6245810618 של 
חברת 0ו0-35), הצטיינו תמיד בחומרה עדיפה בהרבה. לדוגמה: מכשיר 
ה"קאסיופיה" שלי תומך 

ב- 64,000 צבעים, משמיע 173 ומראה סרטים. אפשר ממש לשחק 
בו משחקים, והוא מגיע עם 16 מגה של זיכרון ואפשרויות הרחבה לעד 
[ ג'יגנה בייט!!!. מהצד השני, מכשירי וח[ג/ שיצאו באותה התקופה 
כללו 2 מגה זיכרון, 0 יכולות השמעת מוסיקה, וכמובן מסך שחור לבן. 
אבל הפשטות... 


]6 
עכשיו, ממש בחודשים 
האחרונים, הגיעה לעולם 
מערכת ההפעלה החדשה של 
'מיקרוסופט' אשר מאיימת 
בצורה משמעותית על עולם 

ה"פאלם" השקט. 

אמנם רוב מחשבי ה ח]3 מגיעים עם 8 מגה זיכרון ואפילו יצא לא 
מכבר ה וח[ הצבעוני 1116 וח[ג, אבל אחרי מבט קצר במאפיינים 
וביכולות של מכשירי הדור החדש - ובגרסה החדשה של מערכת 
ההפעטלה 3.0 6.5 5אוסחו\\ , או בשמה המסחרי: +20 06861 , אפשר 






















להבין שהקרב יהיה קשה. 206 00661 היא יותר 
ידידותית למשתמש, ואת רוב הפעולות ניתן לבצע 
בנקל ובמספר קטן של לחיצות. 

אבל זה לא הכל - מערכת ההפעלה כוללת בתוכה 
קורא ספרים דיגיטליים בעל טכנולוגית קריאה ברורה 
על מסך קטן, ומיני גירסאות של 6זס/ ו- |66א₪ - 
ממש שסו!1) קטן בקצה היד. 

התמיכה במוסיקה ובסרטים כבר מובנית במערכת 
ההפעלה על ידי נגן המדיה המוקטן של 'מיקרוסופטי - 
דבר החוסך את השימוש בתוכנות צד שלישי שגוזלות מקום. 
ומה בעתיד? 

בינתיים, על אף שלא חלו שינויים של ממש במערכת ההפעלה של 
ההו[ג/], ומצד שני חלו שינויים מהותיים מהצד של 6-5 פאוסםוו\, ניתז 
להבחין במגמה די בולטת- חברות רבות נוטות להשתמש במערכת 
ההפעלה הפשוטה והמוכרת ולעזוב את 'מיקרוסופט' ואת כל הסיבוך. 

חברת 8ה17זק05ה113 מקורה ביזמי מכשירי ה וח[ שעזבו את וחסט3 
ופתחו חברה המייצרת מחשבי כף יד מבוססי 25)חו[גּם. גם חברת 'סוניי 
הכריזה לא מכבר על מחשבי כף היד החדשים שלה, שיעבדו גם הם על 
מערכת ההפעלה של ה [גּק, ויהנו מיכולות 
מיוחדות כמו מקלות הזיכרון המיוחדים ש'סוניי 
מנסה להכניס לכל בית, או יותר נכון מגבייט. 
כמו כן, מספר חברות טלפונים סלולריים הכריזו 
על שיתופי פעולה עם הח!ג כדי ליצור טלפונים 
שידעו לדבר "פאלמית". 

מי ישלוט בשוק מחשבי כף היד ? 'פאלם'י 
הנפוצה, או מלכת האפשרויות הלא נגמרות, 
'מיקרוסופט'? - רק הזמן יגיד. 


כל הסוגים - כל הגדלים 

קודם כל, יש מחשבי 611/26 616 שַחגּת) - נישאים על ידיים, 
שהם מכשירים הנמצאים בין מחשב נייד רגיל לבין מחשבי כף היד. 
מחשבי היד קטנים יותר מהניידים והם עובדים עם מערכת ההפעלה 
םל) פאוסחו\\, כמו חלק ממחשבי כף היד, אבל יש להם מסך יחסית 
גדול ומקלדת, מכשירים אלה לא נפוצים בארץ. 

ויש את ה-8|₪100%/. המכשירים ממשפחת מחשבי כף היד 
1005וה1) מתאפיינים כולם בגודל הקטן שלהם - נכנסים 
לכיס, או לפחות משתדלים להיכנס לכיס. תלוי איזה כיס יש לכם.., 
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ה-100%וח!גק נחלקים לכמה סוגים: לקבוצה אחת 
שייכים מכשירים קטנים ונטולי מקלדת הנשלטים ע"י 
עט קטן ומספר כפתורים, ובה נכללים משפחת ה 
וס|וקוח|ג של ותס36 ותואמיהם, שעובדים על 
מערכת ההפעלה 08-הו[גק. סוג אחר הם מכשירים 
דומים העובדים עם 6:6 פאוסשחו/\ ר- 66 )סאטסק, 
כמו משפחת גּוסַקטון58ה-). קבוצה נוספת היא מחשבי 
כף היד הכוללים מקלדת קטנה, כמו משפחת הסג 
וכמו ה- זסזה3טוחטותוחסט של 8ו%סצ1, שהוא גם טלפון 
וגם מחשב כף יד עם מקלדת. מגניב! 

הקרב הגדול במחלקת הקטנצ'יקים מתנהל בין משפחת וס!וקוח[ 
ומשפחת 

ה פקסווח|הכ שעובדים על 6.5 פאוסחוו\ . 

את משפחת ה -)3[110/ מאפיינים כמות זיכרון קטנה, גודל ומשקל 
קטנים ומהירות. מערכת ההפעלה היא קטנה ויעילה, והמכשירים כוללים 
חיבור למחשב לשם תיאום קבצים ולחיבור ליומן האלקטרוני, ויציאת 
אינפרה אדום בשביל תיאום בין מכשירים. הזיכרון במשפחת 
וס וקוח!ג? נע בין 2 ל-8 מגבייט בלבד, אבל אומרים שזה מספיק, 
מכשירי ה--)/ )6א0סש 005 פאוסטחו\ /; הם 
בדרך כלל קצת יותר גדולים. הם כוללים 
מיקרופון ורמקולים קטנים וכן כפתורים 
נוספים. במשפחה זו רוב המכשירים צבעוניים 
והזיכרון נע בין 8 עד 32 מגבייט, שזה הרבה 
יותר ממשפחת 1101[ אבל אסור לשכוח 
שמדובר כאן על מערכת הפעלה שצורכת הרבה 
יותר משאבים. 
לסיכום, הייתי מגדיר את משפחת ה- 
1 וקוה!גק כאורגינייזרים מאוד משוכללים, 
שיודעים להפעיל תוכנות קטנות (והאינטרנט 
מלא בכאלה שרק מחכות להורדה). הקטנים עם מערכת ההפעלה של 
'מיקרוסופט' לעומת זאת, הם מחשבים קטנים ומוגבלים מאוד - אבל 
עדיין - מחשבים. 

בפעם הבאה נתחיל לסקור את מחשבי כף היד השונים, וכמובן נציג 
ביקורת על תוכנות קטנות שניתנות להורדה מהאינטרנט, והיכולות 
לעזור לכם לעבוד עם מחשבי כף היד שלכם. ואם אין לכם - תתחילו 
לחשוב על זה. 
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נגן התקליטוורים הראשו| 
המשמיע גם קבצי 3פו על מדיה 
צרובה רגילה. מגיע עם מנגנון של | 
זיכרון מטמון של 60 שניות | |בצו 
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קרמיט, גונזו ושאר חברי החבובות 
חוזרים אלינו מחדש למערכת 
ו 1 
"6תט]חשש0\/ זטז5הס]/ וסקקטז]א". כזכור, 
מ וי ו ו 1 
ור ל 
המכוניות "גותג]א 6סבא] וסקקטוא". 
גת מת רנ ג ור ל" 
האחד לשני - המשחק החדש הרבה 
| | 
של טעם. 


הפעם, החבורה צריכה להגיע לתוך 
טירה חשוכה בבעלות הדוד, פרופסור 
שנפטר, כדי לשמוע את הצוואה שלו. 
ברגע שהם נכנסים לטירה, מתחיל 
בלאגן שלם וכל החברים נאבדים. 
| בהמשך קרמיט הופך למפלצת וגונזו 


1 
ו ור יותיע 
אליה ו ו האחרונים. 
"2 6818765 ) 6זהווזו[פו א" בהחלט לא 
משפר את המצב העגום. המשחק 
1 
והדם של "!ו 6510601" לבין עלילת 
ההרפתקאות של זט0וג₪4 טחוסד. הבעיה 
היא שהשילוב 7 
טובה. 

אחת הנקודות שעומדות לטובת המשחק, 
הוא הזמן הקצר בין הטעינות בשלבים. גם 
וזמן הקצר שיקה לכם 
להשתלט על המשחק הוא 
קצר מאוד, ותוך כמה דקות / 
ו" 
מוזרים עַם הגרזן שלכם, 4 
כשאתם מסתובבים בעולם 
הבנוי מגרפיקה סבירה וללא 


7 


לדרקולה. מיס פיגי נשארת מיס פיגי, זה כבר 
מספיק נורא... 

אתם תשחקו את האחיין של קרמיט, רובין, 
שניצל מכל הכאוס הזה, והמטרה שלכם היא 
להפוך את החברים שלו מהמפלצות שהם 








בעיות מיוחדות. 

ב-2 64זט]הטז 6 6זה והז טוא" תשחקו את 
וואלס, דמות מוזרה השבויה בבית חולים 
ננטִי,. השנה היא 1934, וקרואלי, היריב 
בי הי ה 
בעזרת הפצה של טפלצות מבחילות 
ברחבי לונדון. 

המטרה שלכם היא להרוג את כל היצורים, 
להביס את קרואלי, ולהציל את ידידתכם 
רייצ'ל, 

במהלך המשחק תלחמו ביצורים בעזרת 
גרזן, ותצטרכו להביס אותם במכות. בכל 


סיום קרב ניתן לעשות 
: וווהו] (כמו במורטל 
ק. ו | 

קומבט), מה שיגרום לכם 
4 ) לכרות את האיברים של 
4 ב יד ודיגי גר" אל 


0 הקרבות יתחילו לשעמם 
| ל ו 





הפכו חזרה לדמותם המקורית. 
"6זט)ה06\/ ז6ז5חס]א ו6קקט!1א" בנוי 
כמו כל משחק הרפתקאות בשלושה מימדים, | 





| שה וג רתווי ה 
אתם תאהבו אותדר רוהט 





ו 




























1 יי 
לקפוץ, לרוץ, לירות ולאסוף כל מיני פריטים 
שיעזרו לכם להתקדם. אחד הדברים שעושים 
את המשחק ליותר מעניין, הם מטבעות עם 
תמונה של החבובות, כשאיסוף של מספיק 
מהם יביא לכם את הכוח של אותה דמות: 
גונזו שהפך לדרקולה יאפשר לכם לעוף; 
ופווי שהפך לאיש זאב יתן לכם כוח לטפס 
ית 
הגרפיקה של המשחק טובה יחסית 
לשאר המשחקים בשוק והוא מאוד ! 
מהנה. אם אתם אוהבים את החבובות, 
= וי 
לאוסף שלכם. 
מבוסס ער המנוע שר 
|| ייז6אהּטטט יי 
שרמערה מ-80 כרי נשק הטרנ י ים || % 
6יותר מ-סססל תמונות אנימציה ₪ 
| שסביבות פעובה מרהיבות' 
/מראות בחידות שיכריעו את 
הגיון שרכם 


להכות את 


היצורים 7 
ידייה 





0 0 ערכת הרב לרשתי 

7 שיצורים מבריהים שמתאימים 
שלוש דרכים = את עצמם רהתמפות שר השחהנים 
שונות, | ואז שעות שר רוה כבד 
להסתכל איך ידנוו אתכם ראורר 

ב- ו" המשחה י 


לפרוסות של 
סנדוויץ', היות ואחרי שתלמדו כמה טכניקות 
לחימה, כל קרב יראה לכם אותו דבר, 

ככל שיהיה זה כיף להרביץ למפלצות עם 
גרזן, כך ההנאה הזאת מסתיימת מהר מאוד. 
כל שתצטרכו לעשות כדי לסיים את השלב 
הוא לרוץ מהר, להרוג מספר יצורים, לחפש 
יי 

"2 פשזוו]ה6 ) שזה ]הפו א" ממש לא 
עשה לי את זה. בכל מקרה נצטרך לחכות עד 


וג ד 
































לתקופת ה'כריסמס' כדי לזכות בכותרים 
האיכותיים באמת. 4 | -- - 5 
ו = %/ / שש "שב ;= ו 
70 הצ 5 ברעצתות הש יווה. חנויות המחשבי הצעצום ןה ד וכ שו ד 
הזמנות 4 שעות 2 2 ב 17007 הומשכוה הינסוטה ‏ 





₪ ב | % ; ב ! 7 | 2 רו ו ו זה | % / 
וו [ 4 2 = . 0 - | גר ּ [ ו 1 ו [ 
וש 2% %/. 














% " 





0 \.אי)1 
0 :160 הוא דגם המחשב הנישא החדש 
ביותר מבית 'טושיבה', ולפי הפירסומים הוא גם 
החדיש והמשוכלל ביותר בשוק. נציין כי 
0 אזפסטסך כולל את תוכנת 
[6331003]סת 20000 פ/וסחו'\\ של 'מיקרוסופט', 
דבר המבטיח שימוש פשוט ושמירה על נגישות 
לאינטרנט בכל רגע. כמו כן, בדגם 8100 גזטטך 
ו ניבנו פלטפורמה מודולרית | עם כ-7280| 
| קונפיגורציות, מעבדי 111 התטו1ה6 6[וס]ש [6וחו 
2, כונן דיסקטים (מקס. א6), וא0א פצכפ 
ומקס. א24), ₪01 כ-), סוללה משנית, כונן קשיח 
של עד 18.1 ביליון 16 ותצוגת צבע רחבה בשיטת 
. אוזוהמ 6צווסה ‏ 1-1 71 [החספהו. 


7 ==( ו 000 


י"ש שצוחפ וווסה פצפם צהדחסשוםזסוא זהסק 
2 כונן ה- 1\כ)3] כן 12 עהחסשששוסצז דוסי הוא 

| | התקן חיצוני, המתחבר למרבית דגמי ה - אסספטוט 
(כאשר רוב הדגמים עדיין אינם כוללים כונן שי 
פנימי) ומתאים במיוחד למי שמבלה 
המון שעות בטיסות. בנוסף, ערכת 
ה- צהזסאוטוסצז דוס מגיעה עם 
כרטיס ")?], שהתקנתו והשימוש בו 











8 / 
] נוחים ביותר, התמונה שמתקבלת 

] הלקה, והוא כונן ה- ש/י המומלץ 
: 


ביותר ל - אססס6וסצ!. כמו כן, יש 
לזכור להכין סוללה מלאה כדי להנות 
מצפייה רצופה בסרט, 
ולוותר ללא דמעות על 
| 3000 ש"ח... 
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3 !פצו! השזפג ום פאטספ+ 

קבצי ה-23]( הפכו בשנים האחרונות לחלק 

בלתי נפרד מהפעילות היומיומית במחשב האישי, 

וסביבם התפתחה תעשיה שלמה הכוללת את תוכנת 

העזר החדשה 103( |6צו.1 ז6ו3]985 6הט50פ+. יש 

| לציין, שהתקנת התוכנה החדשה הופכת מייד את 

87878 המחשב האישי ל- אספ6אט1 דיגיטלי ברמת צליל 

24 | גבוהה במיוחד (זהה למערכת סטריאו ביתית), היא 

קלה להתקנה והאיכות נשמרת גם בזמן העתקת 
קבצים או שליחתם. 
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6 ז₪א06ק 545 האהפחסצ: 

מחשב הכיס 545 1070808 נראה כמו ג סץ 
ונתמך במערכת התפעולית 6 61א00% של 
'מיקרוסופט' (ולא בתוכנת 6-5 פאוסחו\\ שעוררה 
קשיים בזמן השימוש), כאשר התצוגה על המסך 
נקייה, מהירה וצבעונית. עוד נוסיף שהחומרה ב- 
5 הגוס היא המשוכללת ביותר מבין מכשירי 
היד המוצעים בשוק, והיא 
מאפשרת פתיחה של מסמכי 
סא ו- |6טא תוך כדי ניהול 
יומן, קריאה נוחה של ספרים 
דיניטלים, שמיעת קבצי 
3 (כאשר ב- 
5 (חגזס] יש רק 
0]/א16 של 1\\₪) 
וכלולים בה 


משחקים. 
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ה= וו6וו-= סההדפווג .\' ₪ 

ה-01]08)א-₪ 0 578ואג הוא טלפון - | ₪ 2- 
משיבון דיגיטלי רגיל עם תוספות יעילות ביותר - אלפון | | ₪] -1 
דיגיטלי ומערכת דואר אלקטרוני, המוצגי | 
שמבצבץ מבסיס מכשיר הטלפון. בנוסף, ישגה מקלד 1 ' 
קטנה המוסתרת במכשיר ומספר חיבורי תקשורת | | 
למדפסת, יומנים אלקטרונים וכיו"ב. יש לציין, | | /₪ 
שמחיר = 1611 -= כ[. 3 151 אינו גבוה 1 ל 
במיוחד ממחיר טלפון - משיבון רגיל, אבל ||  *‏ 
מחיר שליחת דואר אלקטרוני שקול לשליחת | | | כו ו 

הודעת טקסט מטלפון סלולרי (ולא למחיר 34 . :43 
שיחת טלפון רגילה), ולא ניתן לשלוה | | | 


-=- . -- 





אוקינום ( ' 
יו 
על צג 


הודעה לכמה משתמשים בו זמנית. \ 


שבב א%-30 

שיטת א3121 מאפשרת לדחוס את גודל ערכת 
קליטת סיגנלים של טלויזיה אנלוגית לשבב זעיר, 
שיתרונותיו הבולטים הם ביציבות ובפליטת חום 
קטנה (לעומת כרטיסי הטלויזיה המתכתיים 
המצויים), המאפשרים סלקטיביות של ערוצים, 
מעט מאד הפרעות 
בקליטה ואיכות תמונה 
וקול | משופרים. ‏ יש 
לציין, שאומנם הדרך 
עדיין | ארוכה, אולם 
הפיתוח בתחום מתמקד 
במיוחד בניצול השבבים 
ובהתקנתם במכשירים 
נישאים (כמו ‏ 3ק]א, 
%חווגץ, >אסספ6וסא) 
וכמובן בטלפונים 
הסלולרים. 
























ההכ פושה "ד יש אד שמש וק" . 
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- -- שור 


0 -06 הס6וה 


המצלמה הדיגיטלית 5000 -₪06א 10011 


היא בין המצלמות הקומפקטיות והפשוטות 
ביותר לשימוש. בכך היא באה לענות על 
הצרכים הבסיסיים של התייר הממוצע, 
והיא איננה מתחרה בדגמים של מצלמות 
דיגיטליות איכותיות ומשוכללות יותר, יש 
להוסיף, שבדגם 5000 -6סא 10081 
ישנו חיבור ל- 1158 ואין מערכת זום 
אופטי, אולם ניתן להסתפק במערכת הזום 
הדיגיטלי היעילה. כמו כן, הסוללה הפנימית 


בשלוב עם החיצונית (שיחסית מתרוקנת 
במהירות) מאפשרות אורך חיים מספיק, והיתרון 
הגדול הוא המירקם הגבוה והמפורט של התמונות 


המתקבלות לאחר ההורדה למחשב האישי, 





ששוחהם = !8 זהסק |האהםדא= 058 2.208 8חהס 
הכותרת הארוכה מסבירה הכל, מדובר בכונן חיצוני 
נישא עטור שבחים בעולם כולו, יש לציין, שכבר 








770 --עקו/ 
תפקות 4 הז 
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וס 
זט טוה50 הינו כרטיס קול חכם במיוחד, 
המייצג תחילת דרך חדישה בפיתוח תחום הקול 
במחשב האישי. הכרטיס כולל שבב :25] חדש 
ושישה חיבורים, שהם ערוצים שונים של איכויות 
קול. כמו כן טיזטות50 תומך בכל הסטנדרטים 
התלת מימדים בנושא קול, ויש לו טווח רחב של 



















חוהרה 





זם סנא 86ווסחו!|6זה! 05011ז6וו\ 


מאת: ערן פולוסצקי 


עולם המחשבים צועד קדימה בקצב 
רצחני: מעבדים מתחזקים ללא הרף, 
מסכים הופכים להיות גדולים יותר, 
דיסקים קשיחים אוגרים ג'יגות של מידע 
(מישהו עדיין זוכר דיסקים של 80%18 ?) 
ורק העכבר הפשוט נשאר בדיוק כמו 
שהיה. טוב, זה לא תיאור סופר-מדויק 
(שהרי יש עכברים אלחוטיים ועכברים 
עם גלגלת) אבל אתם חייבים להודות 
שהעכבר לא עבר מהפכות כמו שותפיו 
לשולחן המחשב. 
כעת, הכל משתנה: ]501סזטו]1א אמנם 
עסוקים במאבקים משפטיים, אך הם עדיין 
מצליחים להוציא לשוק מוצרים איכותיים עם 
טכנולוגיה מהפכנית. תכירו את העכבר הבא 
שלכם: ה - זשתס1א>] שפטסרחו[[6זח1 05011תטו1/. 


התקנה 


השלב הראשון בכל פריט חומרה הוא שלב : 


ההתקנה, ואני בחרתי לחבר את העכבר דרך 


אוטומטית - לא עוד צעג|ק 2טןץ, אלא 
התקנה פשוטה וידידותית באמת. אגב, 
מערכת ההפעלה שלי (1₪א פשוסשח!ו/\) 
זיהתה מייד את מנהלי ההתקנים שדרושים 
לעכבר, אך גירסאות ישנות. יותר של 
(95/98 5אוס0ח1 )+ מחייבות את תקליטור 
מנהלי ההתקנים שמגיע עם העכבר (מכיל גם 
את תוכנת 3.0 וחוסקןו![טוה1 ),. אל תעזבו את 
החנות ללא התקליטור הזה! 

שלב ההתקנה מכיל חדשות טובות גם עבור 
אלו מכם שמשתמשים במחשבי 6ג1א ולפחות 
מגירסה 8.51 25)סג1 ומעלה, עם יציאת 
2 : העכבר המעולה של ])ספטזטנ1א עובד 
ללא בעיות גם על מחשבי 6ג1א, למרות 
שחייבים להוריד מנהלי התקנים מתאימים 
מהאתר של )80סעסו]/: 

/וה0%0]!.60ז6ות. א שא א :61 
וז 6/0 זה א ה 6015 6 סזק 
(בחות. שוח פזטטדזה/, 


טכנולוגיה 

הקפיצה הטכנולוגית של ה-0%011ז1160א 
ז6זס]קא=] שפטסותו!!|16ה1 טמונה בחיישן 
התנועה שלו. במקום כדור וחיישני מגע 
שמחייבים ‏ פד ומתלכלכים ללא הרף, 
1 משתמשת בטכנולוגיה בשם 
חן כדי לעקוב אחר תנועת העכבר. 





הילה קסומה. ככה צריך להיראות עכבר 
ממוחשב, ואין סיבה להסתפק בפחות. 

ה- זטזס!קא 6פטסחו!61זח1 ווספסזטוו\ 
מגיע עם חמישה כפתורים (שמאל, ימין, 
גלגלת ושני כפתורים נוספים בצד העכבר) 
שניתנים לתיכנות. אפשר לתכנת את 
הכפתורים כדי לבצע פעולות שבד"כ מחייבות 
מקלדת | (העתקה והדבקה, | כפתור 
קדימה/ אחורה ל - זטזס1קא וטחז6וח1 וכו'), 
וזה מאוד שימושי בזמן גלישה ברשת, במהלך 
עבודה יומיומית על המחשב ואפילו עבור 
משחקי מחשב (אפשר לתכנת את הכפתורים 
הנוספים כדי לבצע קפיצות, גלגולים, החלפת 
נשק וכו'), 

לעכבר אין כמעט חסרונות, אך בכל זאת 
אנחנו לא מרוצים ממנו ב-100%. ראשית, אי 
אפשר להשתמש בו על משטחים כמו מראה 
או זכוכית, וזה קצת מבאס עבור אלו מאיתנו 
שמצוידים בשולחן זכוכית יפה. חסרון 
משמעותי יותר הוא הכפתורים הצדדיים של 
העכבר - הם רגישים מדי וקל ללחוץ עליהם 
בטעות, במיוחד בלהט הקרב של משחק מהיר 
כמו 3 6א(). חסרון אחרון של העכבר - 


מהסתכלות ראשונית, כונן ה- 0288 נראה מרשים 
ביותר - צבעו ירוק שקוף, הוא מעוצב כקופסא בסיגנון 
סה]/[, ומעט יותר גדול מנגן תקליטורים נישא ממוצע. 
כמו כן, הכונן מתאים כמעט לכל דגמי המחשבים 
הנישאים דרך חיבור 
8, וניתן להזיזו 
ולחבר ממחשב למחשב, 
כאשר המטרה העיקרית 
של כונן ה- 0288 היא 
לשמש דרך חסכונית 
במיוחד לגיבוי 

מסמכים. זאת בשל | | 4 4 | 
תכולת הדיסק הנייד |  [‏ ַ :ה ₪ ₪ 6000 
שלו היכולה להגיע - -- | ) 


אפקטים המבטיחים חוויה בלתי נשכחת, במיוחד 
בזמן משחק במחשב. עוד נוסיף, 
שאיכות הקול נשמרת ממא א 

































מה זה בדיוק 6ע611!1זת]? ובכן, בתוך | חלק מהתוכנות לא מזהות את כל הכפתורים. 
העכבר קיים לד אדום (מנורה קטנטנה) ועין | אמנם זה עתיד להשתנות (7.0 א6ס6זוכ 
| ו - 53% 4 = אופטית (מיני- מצלמה דיגיטלית, שלוכדת | תומך בחמישה כפתורים), אבל צריך להתחשב 
צלולה גם בדרגות שי ור , = 1,500 תמונות בשנייה). חומרה מתוחכמת = = בזה. 

ווליום גבוהות ובזמן ישיש א ןי 0 .₪ זו, בשילוב עַם שבב 5כומעבד אותות לסיכום, ה- 86שסוחו!|16ה 1‏ 05011ז16]\ 
שימוש במיקרופון, דיגיטלי שמבצע 18 מיליון פעולות בשנייה) זשזס!קא הוא עכבר חדשני, נוח. ויעיל. 
כשמה מאפשרת לעכבר לזהות תנועה. בצורה = | מומלץ בחום. 

שנשאר מדויקת וחלקה. 

הוא רק לרכוש זיהוי התנועה ‏ של -ה-:/050ז0:]( 
מערכת רמקולים זסזס]ק א 0086חו!!16ה1 קצת יותר מדויק 
רצינית... מעכברים רגילים, אך היתרון האמיתי שלו הוא 
שאין חלקים נעים, אין הצטברות לכלוך ולכן 
אין שחיקה הדרגתית בביצועי העכבר. 
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מחיר ה - 6פשסוחו!61זה] 0%011סת6ו]א 
זסזס!קא היה גבוה מעט (70-75 5 
בחו"ל או 240-300 ש"ח בארץ), אך = 
בשיתוף עם 'אטיב מחשבים' (אדי - 







יציאת 
ה-₪58 (יש גם 
חלבור- "לול" 






| | 4 | ב -- -% | | 1 : | כ | 7 (ירווו מב ויהחד 
ל - צסוקקס1:] 1500! ₪ <> -\ . 0-ב 1-0 - עיצוב וביצועים 3 ), א רגנו מבצע מיוחד 
₪ - - כ + 5 | ה 6 מאפיין בולט נוסף של ה-:]סצסזס:!א לקוראי "וויז', ואין סיבה להסתפק 
4 - ז %\ תהלטר ל זט ןא 6פטסותו!!16ח1 הוא העיצוב שלו, בעכבר פחות טוב. מחיר המבצע של 

| [ . ךּ . . 


לא רק שהעיצוב ארגונומי ונוח, אלא שהעכבר העכבר ב'אטיב מחשבים' הוא 190 ש"ח 


וההתקנה | -- | | בד 
תקנה של פשוט יפהפה והלדים האדומים מוסיפים לו | בלבד. 


העכבר - החל 





₪71 








מאת: ערן פולוסצקי 











































| 
| אד 
] ו 
שו ה ) 
5 , ות ה-96081 מהתפריט הראשי או מתפריט ה-08088. הכנס 4 | - 
ו 3 | א בדרך כלל האויבים שמולך תוקפים אותך 
אחד מהקודים הבאים במסך ה-8ז580 ₪8 זפוחם. בהנאה: ישירות, גם אם יש לצידך שותפים. השתמש 
- ב ו בידע זה לטובתך, ומקם את עצמך בצורה 
הפשה | |הסחחו58! 56| 68| 1280 |זוטטפה אתה הופך 7 | הגנתית בזמן שהשותפים שלך עוזרים לתקוף 
או |זבסם! |ואוס)! |פפחו! |אשבּרן! |ואוס 13 הנשקויט את האויב. ו 
. | כאשר אתה רואה אנשים/ שומרים ישנים, 
את ורבר טל כד ו לקבל וו | | 868 580 |הסחח!58 תחמושת אינסופית 22 | 
מקם את סמן העכבר על כו 9 כר ל ובל חיסרדו/58! \א|=! |!!ם |פאהח5' 848 |הסחובּ עבור לידרם בהליכה רגילה, אם תרוץ לידם 
מבט קרוב יותר, = ה ו ו הסטםזו! וו 86| |ווס\| |סהָהם כל המפתחות הם עלולים להתעורר ולתקוף אותך, 
% [רף ו - 'לרז = 1 = 1 [ | - 
ה 0 ב 0 ןם! |פוהָ₪! |ושס! |הסוחו58/ | 6פזסר מצב "חסר ראש" | במהלך קרבות שמתרחשים על ה - זסטג עס 
וה שיא | דה ודוי ו . ' | | | | 7-ו 2 7 
מק ב ו : | אתה בדרך כלל יכול להשתמש במרפאה | 
כדי להכות במהירות בכדור, מקם את סמן | 20| |עוהססהזם! |ספזסרו! |0זהקנ!! ופוסעסס! = ידיים ורגליים גדולים מהרגיל כאשר פוגעים בך. וו וו | ,וו | 000 
העכבר על הכדור ולחץ לחיצה כפולה על | 7 
הכפתור השמאלי של העכבר. פעמים רבות 8 |6וחַ₪8=! פַאהח5 זבּחַט00! |500ח!! | הסחחוהפ ממזצב כז ו -.. ּ 
זה יותר נוח מאשר להשתמש במקשי החצים 8 |ווטם! |פאהח5! | הסז=ן! זהפם\ = מצב בובות | 
כדי לבוון במדויק את המכה. | . 
1 סז |או=! |ספזסון! |עווהסטהּזם |ווסא\! ופפ קפיצה לשלב ו | 
: | / זוו 4 
ואיס! || |ספוסה! או ₪ ₪6 קפיצה לשלב 2 | . | 0 ו קוה הפוה 
| | | | / | 9 \ [ 3 
אל תשתמש יותר מדי בבונוס המהירות " שי |וופטבח! |זהפם | 5001ח!! |ססז-! | זהחטס:) קפיצה לשלב 3 - ו 5 5 ויז 
המפתח לשליטה במשחק הוא מסירות ז₪68! |56ז40)!! | | הפשב |פוְחָהם! |ספזסרן! .6018 קפיצה לשלר 4 י ₪ 
מדויקות ומתוזמנות. אם תרוץ מהר קדימה, ו 
תמצא את עצמך לבד מול הגנת האויב. זב ץווהסק הזכ |8פזס4]! | זה6ם טס >!ם לקפיצה שב 5 : : . 
ב | 2 | ומד כיצר להזיז את שולחן המשחק בעזרת 
כאשר אתה נמצא בקרב, זה לא משנה אם זהחַט 0 !וס |8א8ח5 וופס33! |הזה2ו|! |8וסץ0) מצב ראש גדול . | 8 זל | 
וְ לב התקפות - זה לא משחק מכות! שלושת המקשים: 2, / ומקש הרווח. עם 
0 א ; | = |הָסז=! | הסח| !58‏ 5801ח!! וס זהחטסש מצב "הכל קטן" קצת אימון, תוכל לשלוט בכד | ו 
פשוט הכה את היריב במטרה לעלף אותו ו : == - : - 8 : ב 
| מנ ו כמו אמן פינבול אמיתי. 
לפני שהוא עושה זאת לך. טסה |ספזסרו! ₪16 חפ |זהטף13\ אוהו מצב עט ודיו 4 מן פינבול אמית 


= 4 / 7 יּ : % וששח שחש %/ 

החלקה לאחור היא דרך טובה להתחמק ו ו ו ו מצב נשימה כבדה 0 כאשר המשחק נכנס למצב 0 0 ם' 
ּ 1 : 1 : ש = \ ו : י , / י , ב / ן ו | | |" ו | . . הצךד ₪ ה שר ₪ 

מיריב. אמנם זה לא נראה יעיל בתחילה, אך 7 ש 7% השתמש ברמפות הצדדיות כדי להציל את 


הכדורים ולהרוויח ניקוד רב יותר. 
עליך לאסוף 10 נחשים ב - 90601816 


לאחר אימון מסוים אפשר להשתמש במהלך 0 |! |חסוחו58 |9901חו!! |הסוח|58\ |!וס/ש ועווהסחְּזם הצללה בטכניקתת טפוס 
זה כדי להיפטר מההגנה ולשנות מהלך, 





וה || |פפזסר!! | וסספח|! 3638/ חפפם תפריטים מטורפים קס5 אסהח5 8!זס'\\ כדי לקבל את אירוע 
וט ה |ויס! | זפק !| או |הסוחו58! סבה מסך השהייה מלא כיבוי האורות. אם תצליח לאסוף את כל ה- 
0, יש פרס מיוחד שיחכה לך! 
אם! אם! אם! ‏ אם! ם! ₪ הצגת הקרדיטים של 
| : יוצרי המשחק | 

השליטה במכוניות היא רופפת למדי, ולכן 
פעמים רבות קורה שמחמיצים פנייה. כדי אל תבזבז את הזמן עם טילים כמו ז6אסח.) 
להתגבר על כך, עזוב את כפתור הפנייה או ה5ג1ז. השתמש בטילי 713% כדי לפוצץ 
קצת לפני סוף הפנייה. | את האויב לרסיסים מטווח רחוק. 
המפתח החשוב ביותר לנצחון במשחק זה | ודא שאתה משנה את מערך הטילים של 
הוא התזמון. תזמון נכון של כלי הנשק ושל טייס המשנה שלך לפני כל משימה. אמנם 
הבונוסים עושה את כל ההבדל בין שחקן אתה לא שולט בו במהלך הקרב, אך לפחות | 
הגיל למקצוען. השתמש הרבה בדינמיט אתה יכול לודא שיש לו את התחמושת | 
ובשלוליות שמן כדי לשמור על המקום | הדרושה כדי להתמודר עם האויבים 
הראשון, אך בטילים ובהגנה השתמש כאשר שנמצאים בדרך. | 


אתה מנסה לעבור את מי שנמצא לפניך כדי 
להגיע למקום הראשון. 


שים לב: קליעים גדולים יותר גורמים יותר 
נזק, אך לוקח זמן רב יותר לירות אותם. 


כ ₪49 











לפיכך, שלב נשק מהיר (מכונות ירייה) עם 
נשק איטי (תותחים כבדים) כדי לקבל את 
כוח האש המושלם. 

האט בזמן פניות כדי להקטין את רדיוס 
הסיבוב. 


בחר באפשרות ה-:16-0/1, אפילו כאשר 
אינך מחובר לרשת. כך, אתה יכול ליצור 
שש דמויות משלך ולשחק בעזרתן. נכון, 
מפספטים חלק גדול מהמשימות, אבל זו 
דרך מצוינת לשחק שוב במשחק. 

בהר משימות בתבונה, ואל תיקה כל מה 
שמציעים לך. בצע רק משימות שמתאימות 
לאופי הדמות שלך, ואל תיקח על עצמך 
יותר מדי משימות כדי לא לפגוע במוניטין 
שלך, 

אפשר לשחק במשחק גם כדמות מרושעת, 
והמשחק לא יתנקם בך על הבחירה הזאת. 
כאשר אתה ניצב מול "אל - מתים", ודא שיש 
ברשותך קסמי חסוזגזס46%1. אם נגמרו לך 
הקסמים הללו, והאל - מתים שואבים לאחת 
הדמויות שלך את הדרגה שלה, תן לדמות 
למות (אם זו לא הדמות שלך!) ולאחר מכן 
החזר אותה לחיים (ולדרגה הרגילה שלה) 
בעזרת קסם 126306 3156 . 


זחוא הינו משחק מיוחד הדורש 
השקעה. אתה לא יכול פשוט לקפוץ לאקשן 
ולהתחיל לשחק. עבור על חוברת המשחק, 
שחק במשימות האימון ורק אז פנה למשחק 
עצמו. 

תאר היטב את החוטים השונים, וצבע אותם 
בהתאם לתפקיד שלהם. 


ו 














שגדולות מהן בהרבה. בשלב מאוחר יותר 
של המשחק, בנה חלליות אם, והגן עליהן 
בעזרת חלליות קרב מרובות תותחים 

(168ה 19ז] הגוטו!ו]טות). 

השתמש ב - ז896ח13א זס%ח56 כדי לתת 
הוראות לחלליות שלך. עבור למצב התלת - 
ממד רק כאשר הקרב מתחיל, הכן מעט 
פופקורן וצפה במופע. 


אם האויבים מכסחים אותך כל פעם מחדש, 
נסה להתבונן בהם ולהבין כיצד הם משחקים. 
כעת, אל תתבייש להעתיק ולנסות לשפר 
את ההתנהגות שלהם. 

כאשר אתה רק מתחיל לשחק במשחק, בחר 
את כלי הרכב הגדולים יותר. בהמשך תלמד 
כיצד להשתמש בפחות חלקים ובכלי רכב 
קטנים יותר. 


במצב ה- 1086 של המשחק, אין שום 

דבר יותר טוב ממהירות טהורה. 

כאשר אתה לוקח פניות במצב ה - 866טז\, 
השתמש במכוניות שסביבך (להעיף אותן 
לעזאזל) והמשך במסלול (כמעט) ללא איבור 
מהירות. 

במצב חסקא=, אם אתה לא מצליח לקחת 
פנייה, אל תאט עד לעצירה מוחלטת. 

במקום זאת, השתמש בברקסים כמו במכונית 
אמיתית, והאץ בזמן היציאה מהפנייה. 

היזהר ממכוניות אחרות שעלולות לפגוע 
בפינה של הרכב שלך. פגיעה שכזו עלולה 
לסובב את הרכב שלך או לגרום לך לאיבוד 
שליטה רגעי, 

השתמש בכל המסלול! בניגוד למשחקים 
רבים אחרים, ב -1161 8\/-56\/ א קיימים 
מספר מעברים בכל מסלול, מה שמאפשר 
לך לעבור בכל מיני מקומות מוזרים, 


קנה חלקים לרובה הצבע לפי סגנון המשחק 
שלך. אם אתה אוהב לירות המון, הרחב את 
המקום לתחמושת. אם אתה מעדיף לצלוף 
מרחוק, לך על קנה ארוך יותר, 

התחבא והסתתר כפי יכולתך, מכיוון שהאויב 
חסר רחמים ופוגע בדייקנות. נסה למצוא 
מקומות שמאפשרים ירי נוח על האויב ובו- 
בזמן מספקים הגנה ממספר כיוונים. 

וכור היכן נמצאים הבונוסים בכל שלב 
ושלב. חזור אליהם כדי לחדש תחמושת או 


| : 2 
גם לאחר שסיימת משימה בהצלחה, קח את 


הזמן והמשך לאסוף את כל המשאבים 
שנותרו בשלב, מכיוון שהם עוברים איתך 
לשלב הבא. השתמש ביכולת האצת הזמן 
כדי לזרז את התהליך הזה. 

חלליות קרב קטנות יעילות מאוד נגד 
חלליות קרב של האויב, אך במספרים 
גדולים הן יכולות גם להוריד חלליות 


השתמש בסמל היד כדי לקבל עזרה, אך 
סגור את חלון הרמזים בזמן שאתה בונה את 
המכונה המופלאה שלך. 











אתה לא חייב לחכות עד לסוף הבנייה כדי 
לראות מה קורה. השתמש בכפתור ה -1זג51 
כדי לראות את ביצועי המכונה גם במהלך 
הבנייהו | 

לאחר שסיימת בהצלחה מכונה כלשהי, צפה 
בפתרון "הנכון" של המשחק כרי לקבל 
רמזים להמשך המשחק. אלמנטים רבים 
חוזרים על עצמם, וכדאי לך להכיר כמה 
שיותר טריקים ותכסיסים. 


כוון את רמת הרגישות של הג'ויסטיק שלך 
כך שהרכב יפנה בצורה חלקה ולא בחדות. 
וה יקל עליך להיכנס למשחק, ויהיה עליך 
רק לשלוט בהאצה האטה בזמן פניות 
ועקיפות. 

הדרך הטובה ביותר ללמור את המשחק היא 
דרך מצב ה"אטג11 6וחו1". מצב זה 
יאפשר לך להכיר את המסלולים השונים 
ולשפר את היכולות שלך. כאשר אתה 
מרגיש מוכן, עבור למצב הקריירה או למצב 
מרובה המשתתפים, 

למד כיצד להחליק עם הרכב (במיוחד כאשר 
אתה נוהג ברכב עם שליטה של 4א4 ). 
בנוסף, למד להשתמש בגיר ידני כדי 
להרוויח שניות רבות לתוצאה. 


שים לב לפעולה שמתרחשת סביבך. אם 
השחקנים אומרים לך שאתה מותקף, זה כבר 
מאוחר מדי. 

בניית מבנים היא חיונית להצלחה במשחק. 
לפיכך, כדאי לך לבנות מספר 
תס ) כדי לזרז את העניינים 
ולבנות מהר יותר. 

קשה קצת לסמוך על האינטליגנציה 
המלאכותית של היחידות במשחק, ולכן 
כדאי לך להעביר את היחידות לכוננות 
צהובה כאשר אתה לא צופה בהן, או 
לכוננות אדומה כאשר יש מספר גדול של 
יחידות באזור, 


לפני שאתה מתחיל בקרב, ודא שיש לך מגן 
כלשהו כדי לספוג חלק מהנזק. 
אפשר להשתמש בהתקפות שפוגעות באזור 





נרחב (זשצוסו[5 5131 ,626 עזגּחום) כדי 
לתקוף אויבים שנמצאים מאחורי פינות. 
דחיפת אויב מצוק בעזרת התקפה כמו 
חפט טותסו%] היא טקטיקה חכמה יותר 
מאשר "סתם" להלחם. 

דירוג ה- עְוַוְח53₪ שלך תמיד מתחדש עד 
לנקודה מסוימת. לכן, כאשר דירוג זה קרוב 
לאפס, המתן זמן מה עד שהוא יתחדש, 
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רודרי הדו 





אימון האתלטים שלך בהחלט מוסיף 
לביצועים שלהם במהלך התחרויות. אל 
תתעלם מאספקט זה, והשקע זמן בשיפור 
הכוכבים שלך. 

לחץ על הכפתורים לפי קצב, ולא סתם 
בפראות. בנוסף, כדי לא להרוס את 
המקלדת, זכור שמספיק להשאיר את האצבע 


על הכפתור 
בזמן 
שלוחצים 
ואין צורך 
להכות 
בכפתורים 
בעוצמה. 
במהלך 
תחרויות 
קיאק, אל 
תחשוש 
לחזור 
לאחור. אם 
לא תעשה 
זאת, אתה 
עלול לפספס 
שערים 
רבים. 


ףכ( א ₪ הכ אטטחחמממחחטתמהחתהחחחהה 








זוווהדו ההדודום 








מאת: ערן בן"סער 
דר השהור הגדול!" שאג הכהן 
ההודי 2 ל ודיי שי 

"יחי השד השחור הגדול!" זעקו אלפי 
י חשד היחיד שהיה, יהיה או אי 
יי ידי יי 

הכהן הזקן הרים את החיה הקדושה מעל 
לראש, מה שהיה לא קל כי החיה הקדושה של 
ויר ב די 

"י,. י.. יחי השר הבראשיתי!ו" ועק הזקן, 

"וואלה!!!" זעק הקהל המשולהב שידע מה 
עומד להגיע ברגע הבא. 

ב ב ו" ל = 1 
= 

הזקן השליך את הפרה לבור האש. 

האש ירקה את הפרה החוצה בקשת וזו נפלה 

ו ימ מ ה 

"אני רוצה עגל רך!" זעק השד מהבור, "כמה 
וי יי 

"אני לא אוהבת את הודו!" אמרה מורגן בפעם 
השישית. 

"אני לא אוהב אותך." אמר אבי. 

"אני לא אוהב את שניכם, לא אוהב את הודו 
ולא אהבתי את המטוס." אמרתי אני. 

"ברוכים הבאים להודו." אמר מדריך הטיולים 
יי לי בי =[ ל יע ו 
עושה אותם קצת עצבניים, אבל אני מקווה 
שלכם זה לא יקרה. בכל מקרה אם מישהו ילך 
לאיבוד, | פשוט תהפשו חברים אחרים 
מהקבוצה." 

"אִיזו! קבוצה?" שאלתי, "יש פה רק את 
שלושתנן ואותך." 

"אָנהנו בּקבוצת הטיולים 'אחלה טורס' מקווים 
שחיהנו מהשהייה שלכם בהודו..," 

מ = יי 
בבקשת למקום שבו המקומיים אמרו שראו 
עספש. דול ושעיר מעופף בשמי הלילה." 

*אבל קודם לחנות מכולת עם שתייה." אמר 


- 


אכי, 
"לא" אמרתי, "מייד למקום ההוא, זה ליד 
ההימליה, לא?" 











"מה אתה לחוץ?" שאלה מורגן. 
"בפעם האחרונה שהייתי כאן היה לא נעים 


מל ופי יי = בו רש 


אמרתי. 

"אבל למה אני?" שאל השוליה ההודי הצעיר 
את חמשת זקני הכפר שגררו אותו בכוח לאזור 
בור האש. 

יש ו וד יי חוני וי וב | וג || 
הצולע, "וכי אנחנו לא רוצים." 

"בבקשה לא," התחנן הצעיר, "אני רק שוליה 
מתחיל, והוא כבר גמר על שלושה כוהנים זקנים 
ומיומנים." 





"נו," אמר הזקן סתום העין, "אז אתה יכול 
להבין למה חמישתנו לא רוצים." 

האוטובוס ההודי קרטע במעלה מה שאמור 
היה להיות כביש אבל נראה יותר כמו מסלול 
מכשולים צה"לי תקני. 

"למה פשוט לא עשינו 'זאפ' לשם?" שאל 
אבי. 

"ניסיתי," אמרה מורגן, "אבל הוא פשוט 
חמקמק מאד, הוא מסיט את מיקומו הפוטנציאלי 
של הכפר כל הומן, מה שלא משפיע על מיקומו 
הממשי, | אבל מערבב את המאורעות 
וההסתברויות למיקומו הקוואנטי." 

"מה, זה ברור לא?" הגבתי. 

"איזה תבלינים יש בהודו?" הזהירה מורגן 
בטאקט רב. 





"הם שמעו פה על המלח, סנילית." השיב אבי 
ללא טאקט. 

"היית חייבת להדגים?" שאלתי, "ומילא אבי, 
אבל למה כל שאר הנוסטים." 

"החום מעצבן אותי." אמרה מוהגן שהפכה את 
כל יושבי האוטובוס מלבדנו למלחיות, גם את 
הנהג, | 

"אני רוצה את אמא!" ילל הצעיר המסבן שבור 
האש זרק עליו גחלים לאזור הרגליים ופקד עליו 
"תרקוד, תרקוה!" 

"אני לא מכירה אותך!" צעקה חזרה הודית 
בשנות החמישים לחייה מהקהל, 

יד אש גדולה יצאה מהבור ותפסה את הצעיר, 

איפה העגל שלי?" שאל בור האש.וניער את 
הצעיר באוויר, "עגלוון" 

יי[ = ל = ד על 

"תקנו עוד!" 

ממש ברגע זה נפל אוטובוס נוסעים מראש 
הצוק הקרוב על קהל ההודים והתפוצץ באופן 
מאד מרשים. קודם כל היה רעש חזק, אח"כ 
המון אש והודים מפויחים עפו לכל עבר, בסוף 
גם התפזר גשם של מלח על כולם והיה פיצוץן 
שני כשהמזוודה של אבי התלקחה. 

"מרשים" אמר בור האש. 

"אמאל'ה," יבב הצעיר. 

מורגן, אבי ואני פסענו החוצה מההריסות. 

"טה- דם!" אמר אבי שלא יכול היה להתאפק. 

מורגן פסעה לשולי הבור. 

הבור שלח להבות אש וחתיכות סלע מותך 
לכיוון מורגן, אבל היא הסיטה אותם בהינף יד, 

"אתה בא איתי." היא אמרה לבור. 

יי ה יו היו 

"אין טעם להתנגד, אני צריכה אותך למשהו 
חשוב". 

יי ‏ םוביול 

"חשבתי שתגיד את זה," אמרה מורגן, היא 
מלמלה לחש מוזר ובתוך בור האש נוצר פער 
קטן בין הלהבות. 

"הופלה!" אמר אבי, וצלל ראש לכיוון הפער 
המוזר, 

1 שיד 





מאת: ערןיבן"סער 


המון פעמים דיברו אתכם על איך לעשות 
מערכה, אבל לא דיברו על אילו סוגי מערכות 
יש. מדוע חשוב להיות מסוגל לסווג את מבנה 
המערכה שלך? משום שלמבנה המערכה יש 
בהכרח השפעה טל אופי המערכה. כמו שתראו, 
בכל מבנה ניתן ליצור תחושה אחרת וסגנון 
סיפור אחר, 

בואו רק נגדיר דבר אחד לפני שנכנס 5 
מערכות: המונח "מיתולוגיה". מיתולוגיה הי 
הרצף הרעיוני של המערכה שלך, הסיפור 
שמאחורי הסיפורים. מבנים שונים של מערכה 
דורשים התיחסות אחרת למיתולוגיה שאתה בונה 
לה,. אם נוח לכם אתה יכולים לתרגם 
"מיתולוגיה" ל- "רקע המערכה", זה לא ממש 
זה, אבל זה קרוב מספיק, 


מערכות עפ"י מבנה חיצוני 
|. מערכת "מפגש חד פעמי"- מערכה קצרה, 
מהירה, שיכולה להרשות לעצמה חורים רציניים 


במיתולוגיה. היא הרבה יותר חופשיה ממערכה - 


רגילה שכן אינך מחויב להמשכיות ועקביות 
לקראת המפגש הבא, מערכה כזו יכולה להיות 
מאד שונה מהסגנון הרגיל שלך ועדיין יכולה 
לעבור בהצלחה. והכי חשוב זה המקום הטוב 
להכניס אלמנטים שאינך יכול לקיים לאורך 
מערכות ארוכות יותר כגון: הומור מוגזם, 
קטלניות גבוהה ביותר אצל השחקנים (הם או 
אויבם). 

דוגמאות: כל סרט בר המרה למשחק תפקידים 
שלא היו לו המשכים כמו "זיכרון גורלי", 
'מאטריקס' או 'בלייד ראנר', 

2. מערכת "הרפתקה קצרה יחידה" - מערכה 
הבגויה על עלילה אחת, הרפתקה אחת האמורה 
להימשך מספר מצומצם של פגישות. ראשית, 
יש מנחים שזה הראש העיקרי שלהם משום שזהו 
סגנון הכתיבה של מיני- סדרות טלויזיוניות. 
במערכה כזו יש צורך להקפיד יותר על רציפות 
ועקביות, העולם צריך להיות סגור על עצמו. 


אין עדיין צורך להתחיל לחשוב במונחים של- 
מה יהיה אחרי ההרפתקה, מהן ההשלכות קדימה 
או מה יקרה לדמויות אח"כ, בעיקר משום שאתה 
לא מתכנן אח"כ שכזה. זה גם מקום לשבור את 
שגרת הסגנון שלך, להחליף ז'אנר, או לנסות 
שיטת משחק חדשה. זהו אתר הניסיונות שלך, 
אבל הנסיונות הרציניים והנסיונות שתזכור 
אח"כ. מערכות כאלו, בעיקר המוצלחות, נוטות 
לקבל המשכים ולהפוך למערכה מרובת 
הרפתקות כלשהי. 

דוגמאות: 'העמדה', 'לעולם לא-עולם', 
'המשחק של אנדר' (בפני עצמו). 

3 . מערכת "הרפתקה ארוכה יהידה" - 
מערכה ארוכה הבנויה מהרפתקה אחת ארוכה, 
קשה להגדיר מה זה "ארוך", אך בגדול, אם זו 
עומדת להיות הרפתקה שתימדד בחודשים (זמן 
אמיתי) זו כנראה הרפתקה ארוכה. כאן צריך 
את עולם הרקע העמוק והמלא, חסר חורים - 
שניתן, עקבי ובעל הגיון פנימי תקף. למערכה 
כזו חשוב להתכונן מראש ולשלוט, כמנחה, בכל 
האספקטים ה למשחק, כולל שיטת 
המשחק עצמה. זו מערכה המאפשרת ליצור 
דמויות ולפתח אותם לעומק, לפתח סיפור טוב 
ער לנקודת שיא וסיום. כל מה שקורה במערכה 
כזו מקושר לקו עלילתי אחד, משום שזו עדיין 
הרפתקה אחת, ישנו וקטור התקדמות לביוון 
מטרה מוגדרת בעלילה, בדרך כלל בהרפתקה 
אחת ארוכה עדיין אין צורך לחשוב קדימה מעבר 
לסיום העלילה והמון מנחים חושבים בסגנון הזה. 

דוגמאות: 'שר הטבעות', 'הבלגאריאד' לפני 
שנכתב המשך, 'חולית' לפני ההמשך, סדרת 
'באבילון 5 ' החל מעונה שניה. 

4. מערכת "מבוססת פרקים" - מערכה קשה 
להרצה הדומח מאד לסגנון טלויזיוני. הרעיון הוא 
מיתולוגיה אחת אחידה, עמוקה מאד ועשירה 
מאד, שתאפשר רקע למגוון רחב מאד של 
אפשרויות וסגנונות שונים לקידום העלילה. 
אחת התופעות במערכה כזו היא שדמויות ללא 


כל מה שרציתם על משחקי תפקידים 
באתר של ערן בן-סער ואבי סבג 
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משחקי תפקידיה 


שחקן הופכות להיות חלק מאד מרכזי בעלילה, 
שכן יש צורך בחוטים רבים וכיוונים רבים. כל 
פגישה או שתיים הן הרפתקה אחת בתוך 
מיתולוגיה גדולה. לעיתים ההרפתקה קשורה 
למיתולוגיה ותקדם אותה במעט, ולעיתים 
ההרפתקה צדדית יותר ופחות קשורת מיתולוגיה. 

דוגמאות: כל קומיקס קלאסי שיש, 'תיקים 
באפלה', 'שבעה ימים', 'סטאר טרק', 

5. מערכת "הרפתקות קצרות מרובות" - 
מערכה ארוכה אחת המורכבת מסדרה של 
הרפתקות קצרות, יש שתי דרכים להגיע למטרה 
כזו: או שתכננת מראש עולם ומערכה עמוקים 
ואז עברת לתכנן הרפתקות במערכה, או שזו 
התפתחות טבעית של הרפתקה קצרה בודדת 
מוצלחת במיוחד. תמול/צה: צריכה אומנם 
להיות תפורה, אך לא ברמה של הרפתקות 
ארוכות או אפילו מערכת פרקים, שכן כל 
הרפתקה תעמיק את המערכה לכיוון אחר באופן 
עצמאי, זהו סגנון מערכה נפוץ מאד שכן זהו 
היה הסגנון העיקרי שעליו דובר בתקופות 
קדומות יותר של משחקי תפקידים (תקופת מו"ד 
ומוד"מ). דוגמאות: ספרי אלריק, ספרי כורום, 
'מלחמת הכוכבים', ספרי עולם הדיסק. 

6. מערכת "הרפתקות ארוכות מרובות" + 
מערכה ארוכה אחת המורכבת ממספר הרפתקות 
ארוכות, אם כי ייתכן גם מספר של הרפתקות 
קצרות. מערכה כזו נוצרת כאשר המערכה 
וההרפתקות המתוכננות לה נבנות יחד, או 
כאשר הרפתקה ארוכה אחת מולידה המשכים. 
המיתולוגיה, כמו בהרפתקה ארוכה, צריכה 
להיות רציפה והגיונית. כאן חשוב גם לחשוב 
קדימה אל ההרפתקה הארוכה הבאה ולכן לא כל 
אירוע חייב להיות מקושר להרפתקה הנוכחית. 

דוגמאות: כמעט כל ספרות: הפנטזיה 
שנכתבת היום (ריימונד פייסט, דיוויד אדינגס 
וכו'"), 'רומח הדרקון', סדרת המולטי יקום של 
היינלין וסדרת המוסד - רובוטים של אסימוב, 




















השנה בה מתרחש המשחק היא פקודות שליטה 
| 600. כן, זוהי אינה טעות דפוס. 
מסתבר שהחבר'ה ב-:]501 ום!! עדיין 
| 1 
בעתיד הרחוק הזה. 
0 ה 0 + המקשים) יש לבחור באפשרות 8ו!חס?) 
ל ה-א.7 1 שתפקידה להגן / ₪ ] ]]) בתפריט הראשי, ולאחר מכן באפשרות 
הקולוניות של כדה"א מפני התקפות | | 0 ו 
אוייבים. להלן רשימה חלקית של המקשים, כדי 
] 1 ושתוכלו לקפוץ ישירות למשחק; 
מקש . 1181 )/ כפתור שמאלי של העכבר - ירי 
8 -* טורבו 
איגו ו 
"=" > הפחתת מהירות 
מקש ווח כפתור ימני של העכבר - נעילה 
= מהירה על האויב 
צ/ = בחירת מטרה הבאה (ץ ) או קודמת 
(") 
4% - שימוש בשער 
8 - התאמת מהירות לזו של האויב 
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8 - שבור מבנה 
זו - חפה עלי 
+ - דיווח מצב 
6-ו 
1+ ) - עזור לי 
/\+\ו:6) - המשך במשימה 


השליטה במשחק נעשית בעזרת עכבר או 
בג'ויסטיק, כאשר מקשים נוספים במקלדת 
משמשים לפונקציות שונות. לרשימה מלאה 
של המקשים (או למיפוי מחודש של 





כדי להתקין ולהריץ את המשחק 
ב-95/98 5\סקאוו/ץ: 

תוכנת ההתקנה עולה אוטומטית כאשר 
מכניסים את תקליטור המשחק לכונן 
התקליטורים (לאחר הפעלת המחשב), ואז 
ביני יל ו יל 
להתחיל בהתקנת המשחק. בשלב זה עליכם 
לבחור את גודל ההתקנה ואת תיקיית היעד 
של המשחק, 

במידה ותוכנת ההתקנה לא עולה אוטומטית, 
יהיה עליכם ללחוץ לחיצה כפולה על סמל 
"המחשב שלי", לבחור את אות כונן 
התקליטורים (וללחוץ עליה לחיצה כפולה) 
ואז להפעיל את הקובץ ?31711 (שוב, 
בעזרת לחיצה כפולה). 





















דוישות מעבד מיניסליות 
מעבד פנטיום ?331 | 
160 זיכרון פנימי 
מומלץ להיעזר בג'ויסטיק 
גג ברשתות השידוהם" ויות המחשבים. רוי 
רהזמנות 84 שעות ביממה: 700-50-40-40-| ומשרוה 
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הו - בס ור בש רו הח תפ 85/טהחטנוגדט 
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התקשוו ענש'ו ד -20- - 


+ המחיר לא כולל 25 ש"ח דמי משלוח (עד בית הלקוח בצע מוגבל עד גמר המלאי * כל הקודם זוכה 














